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COPYRICHT ASHETON-TATE 1982 CPZRA INZDITA TUTTI I DIRITTI
RIZZRVATI Zuesctc Manuale dell'utente 2 sroprieti di Asht ate, secondo
1l diriztc corrispondente 2 con Laclusione 2el segrsto sommersial 2 deli'in-

[1 £ DI QUESTO MANUALZ

iy

INFORMAZIONEZ IMPORTANTE SULL'USC DEL <BAS

Il programma per computer JdBASZ II e guestc Manuale dell'utente nen pessono es

, Tivelati, trasfsriti o ridotti 2 gqualsiasi mezzo e-
iettronico » forma laggibile senza l'approvazione di Ashton-Tate, espressamen-

te scriuta. La copia non autcrizzata del programma o del Manuale & una viola-

zione dellz legge sul copvright e szul segretc commerciale. L'infrazione del

copyright © l'appropriazione indebita di segreti commerciali possono  condurse

2l procedimentc penale, pagamen:tc &i multe e incarcerazisne, oltre ai danai
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I diritti e gli obblighi dell'utante di gqueste Manuale e dei programmi softwa-
re del &BASE II si trovano scottoposti ai termini del Software License Agree—
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[HTRODUZIONE

-

48ASZ II 2 unc strumento 2i gastions Jdi basa-dati che permetze la
faciie manipolazione di basa-dati pizsclz e medies usandce zcmandl
verball. Con dBASZ II potate

-~ Crears sistami ompieti di base-dati.

- Aggiungers, elim;na:a, correggjers, visualizzare 2 stampa-
Te con facilica i da<=i della vostra hase-dati, con un aini

-.m0 di duplicazione di dati nel :;Le.

- Cttenere un'ampls indipendenza fra programma = dazi, in jul=]
do che al mcmento 4i cambiare i vostri dati non avets bisg

gno di cambiare L programmi e viceversa.

- Generare rapporti da una o pild base~dati, ed 2seguire auto
maticamente moltlp-;-azioni, divisioni, totali, scttotota-
i ed altri zipi di operaziocni, anche non arizmetdi cha, c-
gni volta che usate la base- dati.

- Usare la capacitd 4da configurazicas dello schsrmo (full-

screen editing) per stzabilirs un formats, in modo da rede—
T2 esattamente quellc che state ottenendec 2 incrodurrs i
dazi semplicemente “riampisnds glil spazi".
d3ASE TI & un sistena =stremamente potsEnte. Per trarms 11 massimo
rendiment:, orendetari il tempe necessario per leggara le istru
zioni prima di cominciare ad tszrlo. Non ve ne pentirste
. e * o—————.
g AMTTAD O
CONVENZTONI MANUALE
LZ MINUSCOLE (Zra parentasi quadre) che appaione sullc schermo
indicaro i comandi che voi avete intrsdects.

LA MAIUSCCLE che appaiono sulle schermo indicanoc 12 chiamate = 1=
risposte del dBASE II. Nel =asto, ls= maiuscols si usano per lz i
struzioni o comandi.
T...7 si usaranno nel szaszco 4i questo Manuvals ger Lndicazvi i co
mandi 2 { comandi Z3AST If ‘che dovars Satzara. Cczasionalmenzte,
SS3: DOsSsonc apparirss nalla2 rapprasenctazioni su schesrme per mac-
Jiore chlarazza. YOI NON COVZITE 3ATTIRE QUESTI SIMBOL™

-] si useranno per indicars la Tarti opziogonalil 4i un'istruzio-

e ———————e
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NON BATTETE

REQU!

1BASE II

fica premer= il -
QUESTA PAROQLA,

SITI DEL

richiede l'ambiente hardwar

2.

4 un'istruzione contsnen an'in
<file > vcrrad dire che si deve
1l testo, si usano per racchiudere
itorno~-carrellc 2 il tasto "enter"

NE' QUESTI SIMEOQLI.

SISTEMA

r=2 e software che specifichia-

mo:
" ' - Un microprocessore di base 8080, 8085 ¢ Z-80 (come TRS-80/
e iz, crthstar, Apple II con 2-80, ecc.) con sistemi ope-
rativi CF/M Z.X, CDOS o CROMIX.
- Un microprocessorz 8086 ¢ 8088 (come IBM-PC, NEC APC ecc.)

son sistemi

omerativi CP/M~86 o MSDOS.
- Memoria di 48K bvie come minimo
ni dz 5CH a A4C0H) per la maggior parts

(dBASE II u=iliizza locazio

dei microprocesso-

ri,- 56k per. Apple (Standard), Heath, Northstar e 128k
- per IBM-PC . .
- Gna o pild memarie d_ massa (normalmente dispositivi a di-
schetti).
- - - Un video a cursore indirizzabile, se si prevedono cperazio
ni a schermo intero. ’

Stampante cpzionale (pe:x

- CARATTERISTICHE LI

Pecord per Zils

laratiteri per record
lampi ée: record
‘- Numero maggiore
' fumero minore
! . srscisione numerica
- Lunghezza nmassima della stringa
;unghezza massima della riga &'
cunghezza massima del tizols de
Lunchezza massima dellz chiave
!spressicni nell'istruzione SUM

65325 massimo
1000 massimo
32 massimo

+ 1.8x10**63

+ 1x10**-63

’ - 10 cifre
2
istruzioni 2
l1le relazioni 2
degli iIndici 1

i
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PRIMA DI FARE QUALSIAS
SE TI. CONSERVATE L'ORIGINALE IN 1
CJOFPLA.

o un ccmando equivralsente.

La lettars "0" & ne

cessarii per assicurarvi ches 11 vostro siste-—
ma operativo copi=zrd tutti i dati dzl disco oricinalas.
Se lavora+te <on ua solo Jiziva, usate la Llstruzioni COPY o BACRUP

e seguice le istruzioni delloc schermo.

I backup somo essanziali e devono ripetarsi con Irzqueaza. Se le
7ositre sedutz al zomputer scno brevi,.basterl uno per seduta, in
caso contrario devrate farlo molto oil spesso. Naturalmante vol
siete in grado di valutar= il bilancic zra il costo della copila e
giello dei vostri dati meglic di noi. ma nol possiamo dizvi che,
dato che potete riscrivere i dischi, il zZosto dei backup rimane

basso. E quanteo vale i1l vostro file?

Crediamc, a questo puntc, 4i. aver insistito a sufficienza.

INSTALLAZIONE DEL <BASE 11 MEL VUSTRQ SISTERA QPERATIVO

Caricata la cogia del &BASE IT (l'avete £artta, aon 2 v2ro?) nel
driva predisposto ad =ssegiitz2 le inizlializzazioni necessariz (con
trollo-C, raset, scc.). Ora digitats T“INSTALL ™ per cersonaliz-

r=- dBASE II al vostro sistema [(RICORDATEVI DI NCN 3BATTERE IL

Se il vostro terminals ncn ha il posizionemento X-Y del cursore
{guardates nel vostzo manualz2), batzete "N~ in risposta alla zi-
chissta dallo schermo. Altrimenti dDatiste ~Y¥Y~ Con =id avrets 3¢
Tenuz=o la possibilisd di cerreggers a "schermo iatero”, che 2 1z
mislior maniera 4i introdurre dati 2 di laverars con la vostra ba
sa-dazi. In guasto modo invace d1 trovarvi a Hatzars sull'ul-
Tima Tiga de o 2s s

L'alzc, oDo= 2

comand: e L2

& guesto punto,

tipili. Se 11

In caso contrari
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¢

: k
" i
!{ A Install ﬂ
| | i
] dBASE INSTALLATION PROGRAM VER 2.8 H
Fl fl
% ARZ FULL SCRIZN OPERATIONS WANTED (Y/H)? y A '
i SELECT TERMINAL TYPE , !
f A - HRAZELTINE 1500 3 - SORQC 120, 140. TELEVIDED i
j C - HEATE 89 D - PERRIN ILMER FOX 1100 i
] E - ADM-3a F - ADM—3L !
3 G - VDP-80 ] E - INTEZCOLOR i
g I - GNAT-SYSTEM 10 J - TRS—SO PICKLES TROUT I
i K - APPLE L - VECTOR GRAPIICS : o
i M - SUPERBRAIN N - VISGAL 100 i
b Y - CHANGI/MODIFY PREVICUSLY INSTALLED TERMINAL f
i Z - USEZR SUPPLIED TERMINAL CHARACTERISTICS : i
I ' 0
it it
i X I
! i
= — i
‘Se' scegliete uno dei terminali in lista, dBASE II vi domanderd
_Juale carattere volets usare per la sostituzione macro (descritza
1ella Sezione IV = dafinita nella Parte IT di Jussto Manuale). Se

J-lf"ampersand" {1l segre "&")non entra in confliitto con il vostro
31

~-Programma di video scrittura, rispondete <enter> .. _ . Alsrimenti,

!

) — s
premete 1l simbolo che volete usare,

logo per la correzicne di earro-

Al principio vorrete usare il d:ia
e 8r> . In questo modo potrets cor-

i. Per Zar cid preme:

cdurre di nucvo l'istxuziocne
completa (pag. 10). Quando vorra=e attivare, pid avanti, cue-
'Y -CEANCGE/MCDIFY".

T e e e e e e e ——— e
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i TYPE A RSTUPRN IF TEZ IRR
i USED OR ANY OTHER KZ¥ IF

"Y" TO SAVE, ANY OT

INSTALLATION

PARAMETEERS i

a
USZED FOR INDTCATING MACROS 3R A ;
CTZR COF AMPIRSAND (&) <return> ;

A D R S £ i e

RKRICTICON CIALOCUZ
ALCGUZ IS WANTED:

is 79 3=

CR CGC
2 < reTurn>

NO

H oA

¥ER CHAR TO ABORT INSTALL . :

M= = - =

- Terminata la procedura 4'installazione, gctate :terminzrs2 premen—

do "Y°, «cppure annullara l'operazigne ia corso. Se il vesIro ez

i minals non & in lisza = batteta "7, 43A3T II vi presenta i'slen

- co delle istruzioni richiaste per completars la procedurs drin

. stallazione del vostro ssrminala. S2 volecvs, poctete usare quest;

procadura anche per camplare 1 vazlorxi anrmali «he avets ilatrodot-—-

{-3 ;o nel vostro terminale (per esemcio il videe inverso can cerce
N istruzieni).

- = -

i " "

" It

i USER SUPPLIZID SPECS ROUTINZ , i

i CELZTE A CHAR SECUE
§{ DIREZICT CURSAR 2CSIT
i CLZAR SCREIEN 7TOMMAN

~
- I HOMZ CURSCR COMMAND

AND ZOME

- i TYZE "Y" IF VYOU WIsSH TO
.

/ | v

- L

3RICAT/DIM COMMANDS OR

CI2 THEE HEX CR 0OIZCIMAL COLES ]
g - wrm tpr AT T i
CP. CCM2UTZER TO THE VIDED TERMINAL

!
[
!
AW 3T COMBINZD) ?
i
:
i

JCNTTINUE

-—



Se conescets 1 cocdici del wvostr terminale, pramete b4

per continuare. dBASE II vi richisderd l'immissicne di qua-

sti zodici. Il prossimo zsempio si riferisce a un terminale

IBM 3101/12, che non permette L'aumento di intensitd di lu-

miagsizid né i1l videco inversec, per cui alla richiesta relati-

va si € premuto il tasto <enter>
" Datc che 11 dBASE II mostra i1 valori dei bjte éi controlloe in-
~-trodotti previamente, vi indichiamo gualli introdct=i da- voi
shiudendoli £fra due "°". NON BATTETZ QUESTI SIMBCLI.

:: I
. WILL YOU BE ENTERING COMMANDS AS HEX OR DECIMAL? TYPE "D* :E
L.‘J FOR DECIMAL QR "E" FOR HEXADECIMI g

wooR !

i ‘ . i

S COMMANDS AREZ ENTERED AS A SZQUENCE OF NUMBERS TYPE A i

ﬁ CARRIAGEZ RITURN TO EIND A& SEQUENCE
. I
: 0
, i NOW ENTER THEZ CCDES TOR CEARACTER DELETION THIS
) ﬁ SEQUENCE "BACXKXSPACE, 3PACE, BACXSPACE" ON MOST
. i I¥ THIS IS TRUE TOR YOUR TERMINAL THE TYPE "¥°"
v

Is THE

TZRMINALS y




=

v

S e <1 © e e e Taae s AT

3 = =

i

- OIRECT CURSQR PQJ5ITIONING -

THEZ CURSCR :IONTRQL SEQUZINIZ
QUENLE. THE FIRST QMT CR
T

IS JsuaLLY A 3 WO 4 BYTE SE-
TWO BYTIS ARE USUALLY FIXID AND

TSE RIMAINING BYTES CONTAIN THE LINT AND COLUMN HNUMBERS
TIRST, ENTER THE POSITICN IN THE SEZQUENCE TEAT HQLDS

TEE COLUMN NUMEBER
.

NEXT, ENTER THE POSIZION IN THE SBQULNCE THAT HCLDS .
YT
THE LINE NUMBER ol

-3-

MANY
BERS.
~30-

TERMINALS ADD A CONSTANT TO
ENTER THZ CONSTANT

TEZ LINE AND COLnLUMM
FOR YOUR TERMINATL

3IAS
3

CCHMAND,

NOW ENTER TYE SXTLETON FOR THE QIRECT
fols HJUMBERS

TER ZERQ IN TEE PLACES WHERE CCLU AND L
(11 BYTEZ MAX)

6.8

ZNTER CONTROL CODE 3YTE 1:03 “13°
ENTER CONTROL CODE BYTE 2:00 “53°
ENTER CONTROL CODE BYTE 2:040. "G~
ENTER CONTROL. CODE BYTE 4:00 ~0~
ENTER CONTROL CODE SYTE 5:00 <rstnza >

CORRECT {(Y/N)? y v

i - DIM/BRIGET VIDZO/REIVEIRSZ VIDED - "
!( !l
i ﬁ TNTER TYE COMMAND THAT WILL SWITCE TO HIGH INTINSITY OR ﬁ
i NORMAL VIDED :
” (5 BYTE MAX) “
1 1
) i SNTTR CONTROL CODE BYTE L:1lD <return » i
f IS TEIS IORRECT (Y% v |
- e ]
- - T~ Py




~ CLEAR AND HOME

ENTER THZ COMMAND(S) TEA
HE CURSOR IN THI UFPER
~1 BYTE MAX)

-3

ENTEZR CONTROL CODE BYTE
ENTER CONTROL CODE BYTE
ENTER CONTRQOL CODE BYTE

IS THIS CORRECT (Y/N)?

COMMAND(S)

CREEN AND PLACE
TZRMINAL

<returns>

ENTER THE COMMANDS TO 3E ISSUED WEEN ENTERING THE

( BYTE MaX)
ZNTER CONTROL CCDE BYTE

IS THIS CORRECT (¥/N)? y

SCREEN EDITING MODZT (IF ANY)
11

1:00 <return>

ENTER THE COMMAND THAT WIL
TY CR ¥ORMAL VIDEQ TOQO RESET

CPERATIONS
(5 3YTE MaAX)

NTER CONTROL CODE BYTEZ

Q]

IS TEIS CORRECT (Y/N}?

SWITCH TO STa

< rsturn>

()




N

S,

(8e)

I ENTER

I SCRZEN EDITING

i SUGGZESTION: 1Sz
it ON TEZ BCTTOM LINE O
3YTE MAX)

il ( 13

THE COMMANMDS
MODE

TO BE ISEUZD

DIRECT CURSOR POSITIONING TC FUT CURSOR

J kx B2 25 34 &3 M P AR AR SN IH A Ba 22 AN S W a0 Dy oA 0N AL KR £a 0

R F R RER =S -F - PP IR
'

i ENTER CONTROL CODE ZYTE 1i:10 ~1B
i ENTER CONTROL CODE B3YTE 2:17 ~59°
t - - -
i ENTER CONTROL CODE 3YTE 3:63 ~31
N INTER CONTROL CODE B8YTE 35:22 <rezuzn >
-l
i
i IS THIS CORRECT (Y/N)7 v -
ik
i )
f ENTER A CHARACTER TC BE USED TOR INDICATING MACROS CR A
h RETURN FOR DEFAULT JHARACTIR OF AMPERSAND () < raturn>
il .
il ) .
" TITITS RITURN IF IRRCOR CORRICTTON DOINTOCUE IS TS 3E USED
i OR ANY OTHER XIV¥ IF ¥C DIALCGUT IS WaANTED <resturns
i} .
" _
! TYPE "Y" SO SAVE, ANY CTESR CF¥AR TO AZORT INSTALL ;
i ' !
T )
i SAVING INSTALLATICN DARAMETZERS i
1 e m e o e e

-
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il !
) \J
! MODIFY EZIXISTING SPECS ROUTINE h
] i
) i
FOR THEZ METHOD, YQOU WILL NEZD THE HEX OR DECIMAL CCDES H
H THEAT CAN BE SENT IROM YOUR CCMPUTER TO THE VIDEO TERMZI ﬂ
. NAL TO CONTROL IT B
. it
p . 1
i TYPE “Y" IF YOU WISH TO CCNTINUE "
' i
b4 it
i
1 ) Uiy oA, !'
! WILL YOU 3E ENTZRING CCMMANDS AS HEX OR CECIMAL? - H
TYPE "D" FOR DECIMAL OR "H" POR HEXADECIMAL H
i
n il
i i
COMMANDS ARE INTERED AS SEQUENCE OQF NUMEERS TYPE A CAR H
RIAGE RETURN TO END A STQUEINCE ’ ”
i
i
I 1. DELEZTE A CHAR SEQUENCE ;
W 2. DIRECT CURSOR POSITIONING SEQUENCE H
g 3. CLEAR AND SOME SCREEN COMMAND i
; 4 . BRIGHET/STD VIDEC COMMANDS H
i 5. DIM/REVERSE VIDEC COMMANDS n C:)
A 6. INITIALIZATION SEQUENCE ﬂ
l 7. EXIT SEQUENCZ I -
i 8. RESET TO STANDARD VIDEO MODE 'H
Bl
I
l
N SELECT ITEM TO CHANGE i -
i ANY CEAR THAN 1-8 TERMINATE SESSION i
" . i
'er modificare un siscema JdBASE II gid installiato, introducets
INSTALL™ seguito da "Y" o “§° in rispesta alla richiesta éi
schermo 1aterc 2 poi cpiate per Y~ per quel che riguarda la li-
iza di terminali dBASE II risponde con una sequenza Jdi comand:i.
.iell'esempic che segue abkbiamec veluto cambiare la seguenza "EZXIT"
Der posizionare il cursore sulla ventitrsesima riga invece che
o sulla diciassettesima &l momentc di lasciare la modalicd di schezr
Mo ilntsro. (Su guestec punto troverete le spiegazioni pid  avanti
- sul manuale).
. Ja notare che L numeri sono introdetti in esadecimalli, le risghe
sono numerate da 0 a 23 & le colcnne da 0 a 79
1 cm—g—

NS R
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INTER COMMANDS TO 3E ISSUED WHZN LEAVING THE TULL SCREEN N
™

" SUGGESTINON: ¢S5T CIRECT CURSCR FOSITIONING TC PIT CURSOE B

- it ON THE BOTTOM LINE OF TEE 3CREZY . 1

0 (11 BYTE MAX) - ‘ -

CURRENT SEQUENCE: : I

i} 18 . 1]
i 53 N

- 1 31 ' : ) } - T

.- il 20 I

i IS THIS COFRECT (¥Y/Nj)? n : it

- .. i ENTER CONTROL CODE 3YTE 1:15 713 !

, i ENTER CONTROL CODE 2YTE 2:59 7597 I

' I ZNTSR CONTRCL CODE 3YTE 3:31 ~35°7 B

««««« . n ENTER CONTRCL CODE SYTZ 4:20 ~25°7 !
; ENTER CONTROL CODE BYTE 5:00 <racuzr

4
v

S IS THIS CORRECT (Y¥/N)? v i
— S I. DELETE A CHAR SEQUENCE i
i Z. DIRECT CURSOR P0SITIONING STQUENCE 1

C:} i 3. CLZAR AND HOME S5CREEN COMMAND 1

,,,,, ; 4. BRIGHT/STD VIDED COMMAMDS i
- 4 5. DIM/REVERSZ VIDEC COMMANDS H
INITIALIZATION SEQUENCE H
EXIT SEQUENCE '
RESET TO STANDARD VIDED MODE . "

w 4

: - . SELECT [TEM TC CEANGE » Con
N . i ANY CZAR COTHER THAN l-§ TERMINATES SZ33IOM B

- i ZNTER A CHARACTER TO 3E USID FOR INDITATING MACROS OR A !

. 1 URN FOR DEFAULT CHARACTER OF AMPERSAND () <rsturn> ;

1 &
=

H TYPE A RETURN IF THE ERRCR CORRECTION OIALCGUE IS TO BE ﬁ

B H USED OR ANY XIY IF ¥O OIALOGUE IS WANTED: <rsturn> H
i il

” TYPE "Y" TC SAVE, ANY OTHZIR CHAR TO ABORT INSTALL ”

Ly a | ' 3

. i 1

. E: SAVING INMSTALLATIOU TARAMETERS i
- i |

i i

, R ——— @ e e e i
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_Adesso 1l sistema 43ASE II 2 installaco e potete cominciare ad u- <:>
sarlo immediatamenta

.E2ntrate nel sistema battendo “dBASE”

"Una linea di richissta vi chizde la data. Se rispondets, la da-
ta sarid registrata nei veostri rescord come ultimo accesso ogni

volta che aggiungerste o toglierete qualcosa dal vostri racord e
pud esseres utils per un centrolle deqli aggiornamenti. $Se preferi

-
=3

ignorarla,

pramete semplicemente

<g2ntar> . - e

Una volta che il dBASE Il & caricactc in Memoriz. —
- messaggic di inizioc e mostra l'indizatere di richi
~,-{.) indicando che & pronto ad accettare istruzioni.
‘'Per mostrarvi la potenza e faciliti di usd &i” di dBasE I, la prima
~ -cosa che farsmo sari quella 4i crears u1na base-dati ed iatrcdur-
_vi immediatamente le infcrmazioni. Ci metteremo solo pochi minu-
zi.
o8
.-
Coy
Lol
{
P
-

— s e
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SEZT10NWC
Come cr=2are una 2ase di dati.. .. ..... . ..... e
L'iatroduzione dei dati nella vostra basa-dati.
La modifica dei dati........, e e . .- ..
Caratteristiche della gestione wideo......... .
Introduzione ai comandi d=l &BASE ITI e al col
- loquio di correzione di srrori. ... ...,
- - . . . . .
Zsvansicne del comandi con espressioni = cperca-
' torl relaziomalil. ..o i e e -
) Visualizzazione dei dati..ouw o vnnennn.. e
Comandi di posizionamenta.............. e
'K’ .
N IL ccmande intsrattive "7". e e e ‘e
S'aggiunta 4i dati. ... L., e
La pulizia 41 una base—dati. ...t iennnn.

§
Lo

—
w
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EDIT, 3ROWSE

USE, LIST, DISPLAY —

<)

APPERD., INSERT

DELETE, RECALL. PACK

CrzeramQ una base-dati introducendo i dati. I-
r2mo alcuni comandi 4di dBASE II che svilupper=s
tiraversg 1l rssto de2l manuals.
21 un cemande, consuluzte La Par=a II.
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COMz CREARE UNA 3A

Jominceramo crzando una base-dati
Ogni record della base-dati caonterra:
NOME: fino a 25 caratteri d&i
INDIRIZZO: fino a 30 caratrteri 4i
CAD: fino a 5 caratiteri di
CITTA': fino a 35 caratteri 2i
Per prima cosa, scrivete "“CREATE"
éBASE II risponde ENTER FILENAME:.
Introducete un ncme di file iniziandc

8 caratteri (
Dato che si trazsa .4i un
“Nomi~.

do finco ad un massimo &éi
“i né spazi.
molo appunto:

Quando premete il CR, dBASE II crez

Sc-DAT!I

di nemi per un indirizzario.

lunghezza
lunghezza
lunghezza
lunghezza

con una lettarz = proseguen
limits Z22/M) senza due pun-
file ii nomi, chiamia-

un £ilz chiazmato ’VOMI DEF>.

La parte di questo titolo che si t:ova-dono il punto & 'estensio
CP/M dei file e cons;s‘e .nell'abb r=v1a cne di "file éi ba-
se-datvi” (data base file) (Vedl Sevlone ¢ Tlpl &i file).

In un sistemd gestionale di base—dati,v

introdurre- nei singoli

menti della base-=dati). Nel
tro campi. dBAST ha bisogne di
pi, che tipo di datc conterrd,
ti decimali,

sapere
di che
se 1l dato & numerico.

gruppi di relazione si chiama campo
eld) ed il loro insieme si chiama recerd. (Vedi
nostrc ssempio,

ognl elemerto chs vogliamo
(£i-.
Sezione V, Fecnda
ogni recerd ha quat~
il nome 3i ciascunoc dei cam
lunghezzz e con gQquanti po-

i - T
! ]
" .create i
i INTER FILENAME:nomi i
" ENTER RECORD STRUCTURE i
I AS FCLLOWS: o f
! FIZL NAME, TYPE, WIDTY, DECIMAL !
i 061 PLACES - f




I campi Sossono =sser=z Lunghi fino a 13 caratteri 2 possonc 7eni- —_ .
r T re in%:o&ot:; sia in lect=ars maiuscols sia in lstnere mianusccle. o
Il ncme davs cominciares <con una lattara & acn pud contaners spazi
.né apici, ma pud contsners cifrs 2 I dus punti, ABbraviacs solo
s ¢id éhe £ necsgssario nerzhé, anchse s=2 Ll compuser i Zapirerche,
" la persoa=s Zforss no.
e Il tipo di dati si specifica con una lsttera: C per Caratisrs, N
Per numerico, L par Logico. Nel anostro caso, tutti i campi sontan
gono dati alfanumerici, ossia caratteri.
- L'ampiezza del campo oud zarrivare ai 254 caraciari. QJuande il
" campo 2 numerico e il posto dei decimali visne specificate, ricor
--date che il juntc decimals occupa anci'essc unc 3pazio. B
"Ira che sappiamae il nome dei nostzi campi, il tipeo di daxo che
tcontertanno e la lore lLungnezza, introduce+s subico la lnformazig
- -ai. Quando avrete finitc, lo schermc +i aggarird cosi:

B

i x te . il
i . . u

.oxe3
S ENTER FTLENAME:ncemi i
— EZNTZR REZCORE STRUCTURE AS FOLLOWS i -
i NAME, TY2E,WIDTH, DECIMAL i
. FIZLD SLACES I
—_ ] 301 acme,c, 23 _ ﬁ -
" 002 indirizzo,a, 33
A 003 cap, e S p -
. . Q04 ci=zta prov,=, 35 : y
» 3AD NAME FIILD i
B 004 cicta:prov,c, 3s I
B 30s <rezuzrn > i
_ :: i

W,




(™
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Questa scelta si & Z=tta perché :1 dBASZ II ha comandi, come “TO-
TAL", che possono sommare tutti i campi numerici in un record,
senza che voi ne faccia%e una lista. Ma fare guastc Son un cam~
po <i codici postall sarebpe una semplice perdita di tempo. Dial-
tra Dar--, possiamo usare gli operatori relazionalil ("maggiore
di", "minore &i", ‘“uguale =2 non uguale a") sul caratteri, cosi
che non esista interferenza alcuna con gualsiasi classificazio~-
ne del codice postale che sven+tualmente verremo fare pid tardi.

Quande L. E&BASE II ci ha richissto le specifiche per un guinto
campo, - abbiamo premute il tasto <enter> pDer terminare la defi-
nizicne dei dawi. Il 4BASE II ha salvato la struttura dei dati e

ci ha domandato se vogliamo intredurvi dat:l.

(o]

(2]

La base-dati <Nomi.DBF> quindi pronta ad accesttare l'infcorma-
zione: battets "Y . Vi diremo subito come imtrcdurre i vostri

dati.

L/ INTRODUZIGNE DZI DATI NELLA VOSTRA BASE-DATI

Se non avete l'opzione "editing” sul veostro terminale, il nume-—
ro del record e il nome dei campi vi appariranno uno alla volta
in basso anche se voi avete scritto sulla parte alta fino adesso-
LaAlunghEZ¢a di ogni campc viene segnalata dai due punti e il cur
soré si. trova nel punto in cui dovete cominciare a scrivere. Appe
na avete riempito il campo o premuto <entar> , Vi apparird il
campo seguente. . Dopo aver riempito (o ignorato) l'vltimo campo,
cominciate un nuovo . record.

Per interrcmpere l'introduzione d4i £ati, battete <enter> cuando
il cursore si trova nella posizione del primc carattere del pri-
mo campc di und nuovo record.

Se invece avets potuto installzre dBASE II con l'opziore di "edi
ting" ‘a schermo intero, il video sard cancellato e il numero del
record e tutti i suei campi verranno visuvalizzati a cominciare
dall'angolo supericrz sinistro dello schermoc, con il zTursore posi
zionato al primo carattsrse del prime campo.

1l standac-d

e avets sc=lto unc dei termin d L 5
z o apparire con sfondo inverso

(3
lazione, i nomi dei campi pPOSSO




-qedia int=nsitd. Se in segquite vorrets cambiars la situazione, 30
z2t2 farlo usando l'opzicne asistents nella procsdura d'iastzalla-
~iona: "T7-CHANGE/MOLDIZY")

T.__.__.—.—-_—_::: ———————— = 3]
i H
— i il

! RECCRD 00001 C i

'1 NOME : : .
h INDIRIZZO : : "
CA? .o : i
CITTA:PROV: : i

il nostro 2sempio non coincide coa 1l vostro scharmo. d=
=i Jualche problema cnmn la preocedura 4'installazione. Ri-
tea la nrosadurz.

_La lunghezza dei campi & icata Jdai due puntl
3ia stato rismpito oppurs sremenda <entsr>, i

- zampa- sagu=a2nts. Il curse gud =2s3er= rigo
zedants se&, @manta2nendo presmuto L
volga la latterz

- yrate finits <o
racord da rismpirs.

P
b
.

3]

Sia che il campo
curscre salta al
“2ZTC & Ui campo  pra-
o, battsts una
-7 . Quando a-
=

erd un al:tro

=

ultimo zampo, JBAS

@)

iatrcducacts L nomi 2 gli indirizz:i sequenti. LI usarsmo prasto,
- pex mosctrarvi alcuns carateeristizhe oowenci dal Z23ASE IT.
- T o
NI o o i
.y AROSIO, ANGELA V.Induno I 20097 Cinisello 4
! 3ANDINO,2a0LC V.Savelli 35 40138 Soicqna !
{ 1 BATTAGLIA,CZSAR3S V.Pitrd 22 00152 Roma !
! 2% PAQLIS,LIANA C.so Garitalidi 3 40126 Rolcgna p
; FRASSINITTI,MARIA ?IA V.Nannetzi 13 40069 zsla Pedzosa, |
! GIANNESINI,ANDREZA v.Cesarsa 83/13 15121 Genova A
1 GICRELLD, FRANCISCC 7.Fabig Filzi 37 15100 Padova :
1 MALDACER.LUIGE V.Mosarzastolo 7 2014l Palarmo i
¢ !
1 .
e ~._,"’
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Nel caso in cul facciate gualche erreors che non gossa essera C
retto tornando indietro e riscrivendoci sopra, leggeze le pros
sime due pagine su "=diting" (composizicne) orime di muover
vi dal rescord da correggers per passare a quello nuwove. Se poi,
per errore, tornate al punte di richiamo {(dot prompt), battete:

“USE Nomi~
“APPEND” -

¢ continuate il vostro lavorc di introduziocne &i dati. (Pid avan-
il menuale vi spiegheri perché). :

Per interrompere l'introduzione di dati, dopo aver riempito 1'ul-
timo campo di un record e trovandovi al primo caratters del pr
mo campo del record seguente, battete <«enters. Se avete gi
introdotto una parte dell'informazions o se avete messo 1l cur-
sore, mantenete abbassato 11 tasto di controllcoc 2 battete la let-
tera-"Q" (“control-Q7).

In Juesto modo, d4BASE II interrompe il
ti e presenta il puntec di richiamo (.)
Per nuove istruzioni.

c
per mostrare che & pronto

T~

Le battitura 4i "“QUIT" deve essere effettuata ogni volta che ter
minate una sessione di lavoro sor i1l 4BASE II. Cosi facendo, si
chiudono tutzi i £file avtomaticamente. Se non lo £fate, la vo

stra base-dati pud venire distrutta.

NOTA : ©Pid avanti vi spiegh

T €remc Jome potete preparare 1 FORMAT
FILES (estensione.FMT) mediante i quali potete "formatitare" (do-

tare del formato voluto) il vostzo schermo.

Quando si usano questi files, i campi del record e le chiamate
del programma verranno visualizzate dove vclets voi e non secon-
do 1l listato automatico ches vi & stato appena presentat Con
un file formattato, petete anchs usare solamente i campi che voi
selezionate, invece di tutti i camp: della base-dati. Cid si ap-
plicz ai comandi CRIATE, ZDIT, INSERT e APPIND. )

omands 4'introduzisone da.

Se, in questo momento, volste smettere, Dattets semplicemente ’QQ



o ; -7 - - -7 A~ - - T - N Qo+
LA MODIFICA DET DATT CON "2DIT™ £ "3ROMSE
P Se fate gualche errore durantz l'inserimenio daci, 20tete Corr=g-
zarlo rapidamente = con facilizd com L. sistama 4i ccrrezicns 2
. Schsrmo Iatsro (full Screen Ed4ii’ . 3attste
“USE NOMI™
“EZDIT <aumezo >
- dove il "aumerc" & quello di uno dei racord della base-dati.
1 4BASE II vi presentard il rscord completo 2 vol potrete usare
— i comandi della Composizione a Schermo Intero per modificars cid
" cha wvoliste nel vostro, cecord. Ber avanzarss al rscord segquante, i-
1 - - . . . - -
! sata “etl-C”. Per rstxocaedeze di un reccrd, usate "ctl-R. Jrova
. zeci battendo TZDIT 3°.
-
- h? ﬂ
i : i
— -1 ~ it
i RECORD 20003 1t
i i
il
i AQHME 1 BATTAGLIA,CESARE : I
— E INDIRIZZO :7.Pizzxd 22 : i
. f
o CAPR 30182 ! ”
- :} CITTA:PROV:ROMA i
i H
e | _ I _ M
Adesso, se volens sagnara un cscord ger poi cancallarlo, usans
o “eni-0" 2 vi apparizd la parola "DELITER" ia alzc sullo scpnerms.
tremendo “ctl-J7 una ssconda volta Lz farcla scomparizd e il 2=
__ cord sari ripristinato. Se voi richiamate la vostra base-~datli
— srami== i comandi “LISTT < TDISTLAY", vedrste un asterisco a
Sianco di ciascano d=2i recerd segnazi cer lae cancsallazione.
o Par marminare i1l comando di corrszione 2 scha2rmo 1nt=2r0 senza
salvare L2 medifiche inseriss, uwsazs “ctl-Q7.
) Mei zz2sc vogliats zsrminares salvrands l2 med:ifiche inssrizs, hiss-
gma usars Totlil-w o (Tg=l-DdT - la lszntsras "2" - con Superzrania)
-y

—
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ZROWSE FIEZLDS (<Elenco dei campi>]

2 uno dei comandi pil potenti del &BASZ II per correggere 2 Vi-

sualizzare dati.

BROWSE (ripassare) vi pud mestrare £inc a 19 record. visualiz-

zands tan+ti campi di ciascun recerd gquanti ne possone stare

nella vostra "finestra". “ctl-B” muove la finestra verso destra

di un campo, e ~ctl-Z~ la muove verso sinistra.

I campi (non i recsrd) com pild éi 30 caratteri "si avvolgcno”

intorno al vostro schermo, in modo che voi potete vedere sempre

l'intero campo. Se specificate una iista di campi (separati da

virgole), avrete la visualizzazione di que: campi solamente.

I comandi FULL SCREEN (schermo interc) e IDIT (correzione) muove
ranno il vostro curscre all'internme dei campi, di campeo in campo

e ¢&i record in record. Potrete fare gualsiasi modifica vogliate

all'interno

della vos+tra base-dati,

che sararnno salva=e con ~citl-’

W~, oppure saranno ignorate, Se uscite con ~ctl-Q
- ———rn (X1 vl Yot B ~e {
CARATTERISTICHE DELLO STHERMQ INTERO
ctl-%¥ muove il cursore al campo segusnte (¢ ctl-F).
ctl-E muove il cursoze al campo precedente {0 <tl-A)
ctl-D muove il curscre avanti di un carattere.
ctl-S muove il cursore indietro di un carattere.
ctl-V commuta tra il modo di riscrittura e quello di inserimento.

sopprime i

caratteri sctto 1l cursore.

<Rubout> sopprime il carattere a sinisitira del cursore.

tl1-P accende e speghe la veostTtra stampante.

ctl-W salva tutte le modifiche fatte e riprende l'attivitd norma
le del 4BASZ II. Con Superbrain, il comando analogo -
“ctl-0° (la lestzTera "O").

ctl1-Q abbtandcna e tornz alla attivitd normale del &3ASE II senza
effettuares modifiche, nemmeno se si trova nel MODIIY.



_ (da nan wusars gquando ci 3i trova nsl modo TAPPENDT)

c=i-C scrive 11 rsccrd sul disca = avapza al prossizc rscord.
Tetl-] scrive il racerd sul disco e ratroceds 3l rscord precedsn-

3.
ctl~-J commuta il segno di cancellazionz.
FUNZIONT DI “BROWSZE™:

ctl-B sposta la finestraz verso destra 4di uan campo.
{"gtl-7 spesta la finsestra versg sinistra 4i un campe.
[
i FUMZIONI DL "MODIFY :
~ctl-T elimipa il campg in cui ci zroviamo e muove verso lralto

20

E  “3ROWSZE™

tutti i campi che ae sono a2l di sctto.

]
degtra del

ctl-Y libera gli spazi a cursor= £ lascia il resto d& i)
campi come si Lrovano.
.Stl-8 muove i campi v2rso il bassc di una posizione per germetts .
r2 l'inserinento di un nuove campo nel punto in cul si txo
- va i1l curscre.
. FUNZIONI DI TAPPEND:
- ¢ctl-2 scrive il rescord 3ul disco s si muove sul racord saguenta. -
! <Entarx> gsrmetita 4i tornars alla attivitd normals dal dBASE Iz,
i miando 1L cuxsors si zZrova sulla posizions iniziale di
ur. Quovo rscord. ' )
ctl-Q cancella il rscord e ritorna alla attivit3 normals dal
dBASE II. ’ )
THTRODUZIQNE AL COMANDD DI 22aSZ [0 2 AL coLuser:c
- 0D CORRCSZICNE DI ZRRCQRI (USE, LIST. DISPLAY)
Gznerzalments i comandi del £BASE II sono werdi. $Si 3cssono scrive
r2 zll'agparirs del punto (.) 4i richiamc. ) B S

e, e e LS TR
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Quando volste far sapere al JBASE II con gqua-e se—
dati volete lavorare, battete sulla tastiera £i-
B le ~. .
Per vedere su cuale racord vi trovate, battete "CISPLAY .
Per veders tutti i record immagazzinati nellz base-dazi, batte~
- te "LIST". (Per fermare e ricominciare il listato che scorre, usa
ze “ctl-37).
N SR
I comandi del dBAST II si possono abbreviare fino a solo guat:tr
lettere, ma se ne usaze pil 41 gquattro ognuna ¢i esse deve asse—
re corretta ("DISPLAY", T~DISP- e “DISPLA" sono validi, ma
“DISPRAY" non lo &). )
- Se, <gquando avete installato il dBASE II, ave=2 scelto il collo
- guio di ccrrezione di erzori, la linea di comando viene controllg
. ta e ogni volta che si diagnostica un errore ne ricevete il mes-—
saggic. In questo modo, avete una seconda possibiliti e potete
) correggere senza bisogno di riscrivers tutta la riga.
Battete TEDUT 3°7.
H 1
- ! ::
CL I Edur 3 : 2
i H *=>*UNRNOWN CCMMAND g
o e EEkEa ot - r——iee " I
Lo - EE correct and retry (Y/N)? y : 5
~ i CHANGE FROM:u 1
o i CEANGE TO:i |
. I Edit 3 , i
i MORE CORRECTIONS(Y/N)? n i
’ i : 2
Il dBASE II ripete i comandi che non conosce. Se decidete &i cam-
biarli, non avete bisognc é&i ripetere tutto il comando.
In risposta a "CHANGE FROM:" si batte d&i nuove
- Ciente di caratteri della parts srrata cosl da
ambiculiti, & poi si preme <anter >
~ In risposta a "CHANGE TO:" si battono le lstsars in



to
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el nosStro 2semplo abbiamec cambiate 'ina sola lattera, @a
reta guasta ogzicne particolarmente utlils nel caso apbiacs
=0 un comando con 2id lattars.

NOTA: Il ccmando "IRASET canc=alla Lo schermc £ gosizione
to di richiamo asil’ ! 2 sipniscro

te ripartirs con

021 COMANDI

ZSPANSIONE
OPERATOR RELAZ:ON:

CON ESPRESSIONI £

dBASE IZ

Lrove-—
insari

=
il zun-

in nodo che gossia-

Una dellzs pid potenti caratteristiche del 2 la possionili
=3 di sspanders "su misura” i suci ccmandi.
Infatti, in questo modo potstid aggiungsre "frasi" ed esprassio-
ri alla maggior parte del comandi in mocdo che si possa poi defi-
nirne esattaments2 la loro funziome. I comandi si possono  ilawrg
durre sia -n maiuscolz che. ia minuscol:2 =24 ogni linea di  coman-
do pud essers lunge fino a 254 caracteri.
Per sstenders i1l comando su pid di una riga, bazt=ts un punto a
¥irgola (:) dopo l'ul:iimo carattare <della riga (senza zlo segui
re 4a alcunc spazio). Il dBASE LI usesrd alleora la ciga segqueante
come garta2 <el <omando.
Datcce c¢he 1l dBASE II & un Sistema 31 Gestions 4i Base-Cakzi (D3MS)
di tipo relazionals, vi rroversts gli utilissimi opaza=ori rala-
zionali

< minors di

> maggiors d4di

= © uguals a

<= :  @minors o uguales a
>= maggiors o uguals a

Ji2sTi comzandi wvegliono dize 3 che iadizzno. Come
risulzacts, generans un valors loglcon (Vazc o Falso) 32 L'=2spres
grcne 2 YVera {(Toua), 1L zomands La =2sagus, mentre, ST %al:
3a, (Talse) non La 2sagus.

3
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Poco fa abpiamo dettc che il comando LIST ci.mostra =2atti 1 re
cards contenuti nellia base-dati (per partirz o ZI=srmare lo scorri-
mento verticale, usate c¢ctl-S7). La forma- complsta del comando 2

Se s5i utilizza l'opzione OFF i pumeri di reccrd non verranno mo
-
[

-

Se invece si usa l'cpzion2 POR, d&BASE II mecstrera solamente 1 re
cord che corrispondono zll'espressicne. Drovatﬂ a battere le se- P
guenti istruzioni, ricordandovi di usare la virgolett semplice ’
{apostrofo) prima e dopo i caratteri appartenenti al dabo (nella
Sezicne II riparleremo dei tipi di dato):

“USE Nomi~™

“LIST”

“LIST OFF”

“LIST FCR Cap='4'"

“LIST FCR Cap«<'2'”

"LIST FOR Nome='MALDACEA'™

E' da actare che cuando introduciamo una parte del zsonteauts d4di
-un campe, il dBASE II confronta solamente: gueila. Per esempio noi
dovevamo scrivere l nome completo del Sig. Maldacea solo in caso
ci fossero stati altri Maldacea nella nostra base-dati. ‘
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1
i
A .usa nomi
i .lisz
i 70001 ARO3IO,ANGELA V.Induno L2 200%2 Crnisellc
¥ 00002 BANDINO,PACLO V.Savelli 20 40138 Bologna
f 30003 BATTAGLIA,CZSARE V.2izrd 22 00lé2 Rema
Y 0004 DE PAQLIS,LIANA C.s0 Garikaldi § 4C1l26 3ologna
b 00005 FRASSINEZTTI,MARIA PIA 7.¥anne+tti L3 30069 dIola Fedry
y 00006 GIANNESINI,ANDRER V.Cesarea 89/19 15121 Genova
i 0004Q7 J-OR_LLO,?._ NCESCO V.7.rilzi 37 35100 Padova
; 00008 MALLCACEA,LUIGT V.Notarbartoleo 7 901l4L 2alarmo
I .
' .list ofZf
1 ARQSIO, ANGZLA V.Induno 12 20092 Cizisells
" BANDTNO, 2A0L0 V.Savalli 3C 43138 Belogna
n BATTAGLIA,CZZARE V.21grd 22 CO0LE2 Rema
" DE PAQLIS,LIANA C.30 Garibaldi 8 4C128 Beclogna
i TRASSINETTI,MARIA PIA V.Naannetti 15 40065 Zola Pedrosa H
! GIANNZSINI, ANDREA 7.Casarea 39/19 15121 Genova u
" GIORELLQO, FRANCESCQ V.7.7ililzi 17 35100 Padeva
q MALDACEA,LUIGT V.Nozarbartolao 7 30141 Palsarmo
1 !
tl il
: .list for cap = ‘4 H
% C00NZ BANTINO,2a0LG V.Savelli 30 40138 Bologna |
§00GG4 c ﬁAOuIC,LI‘ﬂA C.so Gariraldi 8 40126 Bologna |
4 00005 FRASSINETTI, MARIAPIA ¥.¥anneezi 13 409069 2sla Sedr .
:; D !
H .1ist Zor canm < 2! .
1 00063 SATTAGLIA,CEZSARE 7.2itzd 22 00152 Roma ;
W 00006 GIANNESINI,ANDAREA V.Casar=a 83/19 15121 Genova N
: i
W . .list for aome ='MALDACEA' S
h 00008 MALDACEX,LUIGT V.Notarbartolo 7 30141 Palermo |

SEmmmmamEmES=E= — e ——i

_~j.
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liz
nati cdati, poxete farlc anche per ottenere informazioni del si-
stema stesso.

“LIST STRUCTURE™ vi mostrera la stru<ttura della base-dati in usc
(guella su cul state lavorande).

IST FILES® vi mostra i1 nomi dei files (.DBF) esistenti nel di-
sco in funzione.

-

"“LIST FILES ON <drive> vi mostra i files {(.DBF) che si trovano

su un altro drive (NON USATE i due punti abituali del CP/M).

m n
" .use nomi ' i
i .list st-ucture i
| STRUCTURE. FOR FILE:NOMI.DEF ‘ ' i
i NUMBER OF RECORDS:00008 b
! DATE OF LAS UPDATE:00/00/00 i
h-PRIMARY USE DATABASE . C e e ' i
i FLD NAME . TYPZ WIDTH DEC "
o001 NOME o c2s I
I.002 INDIRIZZO c 030 .
003  cap C 0G5 I
1 004 CITTA:PROV ¢ 035 ‘ I
I **TQTAL** 00096 !
S .list files ﬁ
I DATABASE FILES 4RCDS LAST UPDATE I
| NoMI DBF 00008 00/00/00 !

T v e e e e i
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\1
;
VISUALIZZAZIONE ST DATD (DI5PLAY) ’
Il comands "“2JI3PLAY" 3 simils al "LIST ™. Lz sua forma 3id¢ com-
glaca a:
tall]
SISFLAY fRecord n] (OFF] [FOR <a2spressiones]
[Next n]
Cid wvi &3 la possitilitd di specificars lo "scopo” del comando
"DISFLAYT (cosi came di TLISTT)
La specifica "Record a" wisualizza solo il record col rumero indi
cazo; “"Next n" visualizza "n” racord successivi,includenda quel
15 su cui siemo posiziapati; "DISPLAY ALL™ & uguale a "LIST, con
la differ?n7a -he questultime %2 scorrere sullo schermo tutti 4L
record asistenti nella hase~dati mentrs "DISPLAY ALL" 1i presan-—
ta a gruppi dL lS per volta {pracends un tasto qualsiasi si passa
al gTuppo seguente).
Bartet=: ‘
0
“DISPLAY ALL" o
“DISPLAY Record 37
ISPLAY Next 47 .
i il
b .display 211 Q
ﬁ_ 0300l AROSIC,ANGILA 7.Zaduno 12 20293 Ciaisello “
" 00CC2 2ANDIMNC,P20LD V.3avelli 19 40139 2olcgra ﬂ
t} 00003 3ATTAGLIA,CESARE 7.2inrd 22 30182 Roma H
i 00004 DE 2PAQLIS,LIANA Z.so Garibaldi 8 40126 3ologna H
I 0C0Q35 FRASSINETTI,MARIA PIA 7.Jannetwi 13 43059 Zola ?ed:.”
H Q00006 GIANWESINTI, ANLDREA % lgsars=s 33719 158121 Genova [:
g} 00007 GICRELLO, ?AHC“SC V.T.Pilzi 37 35190 ?Padova ”
i 00008 «ALDAC=A,LIJIGI 7 Notarbarzolo §di4l Palermo it
1 il
y display record 12 |
i 00003 BATTAGLIA,CZSARS 7 si=rd 22 20152 Poma g
; fi
" .disolayv aext ¢ |
! 00203 2ATTAGLIA,CISA3S 7.?izzd 22 20162 2cma .
W 000C4 Z 2A0LIS,LIANA Z.sc Garilaldi 3 40125 3o0logna
2: 00003 FRASSINETTI,MARIA PIX V.Mannezzi 13 13080 Zola Zedr é N
I 30905 GIas aza 7.Cssarea 39/19 13131 Ganova g ~
" g

A
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Cosl come per il ccmando "L
pud usare per selezionare dei dati speci
sioni logiche. :

Il comando DISPLAY si pud usare, come LIST, per richiamare 1le fun

zioni del sistema:

Is Y STRUCTURE = LIST §
DISPLAY FILES = LIST FILES

Sia TLIST” sia T“DISPLAY” possono presentarvi um tipe specifi-
co di file nel drive, mediants la "maschere"” CP/M. "DISPLAY FILES
LIRE *.COM ON B~, per esempic, visualizzerd tutti i files ".COM"
Che si trovano nel drive 3. Se non siete sicuri, controllate sul
vostrc Manuale CP/M e poi usate questa forma:

“DISPLAY FILES LIXE <maschera> "

1

COMANDL DI POSIZIONAMENTO (GC. GOTC & SKIiP)

Una volta costruita la vosta base-dati, petete perfettamente muo-
vervi da record a record con rapidita.
SCRIVETZ: )

"GO BOTTOM™
“DISPLAY™
“GOTO 57
“DISPLAY"
-g-

"DISPLAY"
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: .use nomi
] -go 2D
u .display

-~} 0000l AROSIO,ANGELA

B .go bottom
i .displaw

i .gotc S
It .displav

i 00005 FRASSINETTI,MARIA PIA

K J0008 MALDACEA,LUIGT

V.Induno

7 .Notarbartolo 7

V.Naanetti 15 400829 Zola Pedr. 1t

R T i
1 .displav "
7 & 00008 MALDACEA,LUIGI  V.Notardartolo 7 30141 Palermc I
. oq I
; [
i
"GO TOPT (oppure TSOTOTOFT)  vi porta al prime reccrd della ba
se~dati. TGO 3O0TTOM~ <71 gorta all'ultimo recocrd. Inoltrs potste
andare ad un r=cord dsterminato usande TGOTC  <aumero> (coou -
ra "GC  <numero> ~). Potete perfino eliminare il GO = specifi
cars semplicementes 11 qumero del racord. -
- “SXIP" salta al racord saguantz2 T3KIP+ as  vi fa avanzars 3
rerzoceders di "a" racord. Potsts ancis usare "3XID + <variabi-
le/ssprassione >, dove il walors deila variabils o dgll’espras—
© sione (che vi definirsmo pid avapti) dsterminano il numero di
recori da salzar=s (skip).
Scrivete:
“DiI3PLAY”
TSKIT-37
TDISTLAYC
-5 -
- TDISPLAYT

)



——— — ~ -
— - o
Fomae _ —2? 3 A —
-
. \ - o
i ;
_ i - - i
' . 4
P I .display i
i 00008 MALDACEA,LUIGI V.Notarbartolo 7 9014l Palermo -
I - : . S
) i il
- H . Skip- 3 . . ;ll
- RECORD:C0005 : : $
il il
: :: :
4 .disglay ' 3'
— i 00005 FRASSINETTI,MARIA PIA V. Nannetti 1% 4CC69 Zola Pedx
1] 4
H o bl
: i -skzp =z ’ i
— i RECORD:00006 . "
! I . . i
- i : e
i  -display ' , i
i 00006 GIANNESINI,ANDREA V.Cesarea 89/19 15121 Genova i
i, ll ) 3
IL CCHANDO INTERATTIVC 7?7
— T’ .I1 comando “?7 vi permectte di usare dBASE II come se fosse ana
calcolatrice. Battete semplicemente il punto interrogative, uno
spazio e poi la guantitd o la funzione matematica &i_cui avets
bisogro e il dBASE II provvederi a rispondervi nella riga seguen-—
' te. Se si usano due punti interrogativi _?7) la risposta appari-
- rd sulla stessa riga. ”»
!
—~ Inserite: ' )
“? 73/3.0000° .
} ' T? 73.00/3°
=2 73/3°
,,,,,,, I It
. I .? 73/3.0000 i
it 24.3333 ‘ i
' I .2 73.00/3 I
- ! 24.33 i
it ? 73/3 "
it 24 i
it i . 1]
— T " .STORE 73/3 to s i
il 24 - i}
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Il comando 2?7 mostrz il risultato di una ogerzzione matematica
con la scessa precisisne del numerc iaczodotto con il decimali.
Ma ~?7 oud an:ﬁe 70lar dirz: "Che cosa & .. ", <dgve al postc dei
puntini ci sia un'sespressions, una variapile (il nome 4i un cam-
-- po oppure una variabile di memoria), una funzicne dei CEASE II O
unag lis+=a di tutti questi =2lementi separati da virgole. 3crivets:
© TUSE ¥Nomi~®
-5- )
“? Cap”
“? Nome
.. TSRIT”
GO 3QTTCM”
“7? Citha:PFrov’
.
~ 8
| i
o _ . i
T .use nomi ‘ i
it .8 0
[ ° q
: i .? cap "
i 18121 ' i
I : :
- ” .? nome i
_ i  GIANNESINI,ANDREA |
o .skip - i
i
-~ {  =2=CORD:00007 i
i .? nems ' !
oo - - i
i GLORELLO, FRANCIICO i
.o i
{ it .0 Dottom E:
i i
oo .72 citta:prov ﬁ
b PALERMO f
: i
S e e — it
Nella Sezione dedicaca alls funzioni e ai ccmandi, vi mostrere-—
Mo come si possa usares 2?7 anchs per accadsra zd alizs funzio-
ni del dBASE II =2 per rapprasantars sul vidao le chiamats zll'ope
ratore in un file di comandi.
- LOAGEDINTA O CATD TRAM[TZ 47PNl = [4S2RT
" Con dB3ASZ II potets aggiungere daci 3 guaisiasi tase-dazi  rapida
— ment2 2 <on facllizd usando un comando di una sola parola.  Prima

d
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tutto-sceq1iEt° il f£ile della base-dati in cui vclete intro-
éurre le nuove informazicni, battendo “USZ <nome del files>~, e
jole)

battets TAPPEND”

fu
-+

“USE Nomi~
“APPEND”

t .dse .nomi it
i .append I

i RECCRD 4 00009 i

it NOME : L ﬁ
! INDIRIZZO : o S
:: CAP : : . . . ) i
h CITTA:PROV: i ' 1

Il dBASE II risponde presentando il numero dl record successive
all'ultimo record nel file e i sumi campi. Questo rzcord
sarid. aggiunto &lla fine del file (in codz) dopo che lo avretz com

Filato.

Sul video compaiono tutti i nomi dei campi, con i due punti che
segnano la lunghezza di ciascune. Il cursere si trova sulla prima
posizicne da cui potete cominciare a intrzodurre dati. Se riempite
tutto il campo, autcmaticamente 1l cursore si posizionerd sul cam
PO seguente. In caso contraric, battsta <enter>.

Se_in gqualche campo non dOVEtE introdurre alcun dato, usats <en-
ter > ; cosi facendo portats il cursore al campo seguents. I cam
pi di caratteri resteranno riempiti automaticamente da spazi in
bianco, i campi numezici invece mostreranno uno zero. Quandc - s
introducone dati numerici, se non vi sono cifre decimali rnon
necessario battere il punto decimale perché il 4BASE II mette au-
tomaticamente. 11 puntc e gli zeri necsssari.

I record possono venirs inserizi in una determinata posizicne ne

l
iz base-dati {(per esempio, in ordine zlfabeci o) battendo esta
comando:

“INSERT [3EFCREZ! [SLANK] ™




alla VoS-

Ed orz azggiunget= 1 nomi seguenti in ordine

mi.08F >

stra hasa-<dati <

i pE CRESCINZO, 2ACLA
! MERLI,SILVANO
I RAVASIN, ROBERTO

Roma i
Napeli
Bergamoq

901958
80146
24190

V.le Regina Margherita
V.Imparats 30
V.3anta Caterina 23

-
O
[

La saquanza di c¢omandi 23:

3EFORZ™ {ipmzoducaze i1l &
TND” (Lntraducsts & da

cra-

Tramzi L modi si pud uscirs framiss i ctl-w (Tzel-0" con

Supe@rbrain). Con <id salvarzmo i dati che abblame insrodotio finc
T3 2 corneramo al modeo Z4i zomaadco.
5.2 con 1 comandi di TAPPENDT sia con guelli di TINSERTT imparsra
mo pld avanci a costruirs un  FORMAT FILZ, @ssia un Silas di for-
mati [.FMT axtensicn), con Ll guals potramc visualizzars solc L
camrel della Casa~dazi the selazionsramo 2d L nessacgi speciali
che vorrame includerwi

)

),
pag
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LA PULIZIA DI UNA BASc-DATI (DBELETE., RZCALL, PACK)

e 2liminazioni si possono fare direttamente con 1l &BASE II cosi
come con il comando TEDITT.

Per eliminare il reccrd in cui vi trovate, battste "DELZTE™.

Per eliminare pid di un record, usatz la forma “DELITE [ scopo ]
[FOR < espressione> ]”, dove "esorassione”" & unz condizione Q
una seris 4i ccondizioni che deveono verificarsi. (Vi dir=mo di
i3 su guesto punto nella Sezione II).

Per =liminare un £ile, battete “DELETE FILE <drive>:<nome del .
£ile>". Ma ricordate che gquando avrste fatto cid i dati saran-
no sccmparsi per sempre: state attenti. :

A differenza dei £ile, i reccrd segnati per l'eliminazione si
possono recuperare. Infatti "DELETE", invece di cancellare i da-

ti, marcz ogni record com un asteriscc. Meatre il &BASE II ignora
questi record e non li usa in nessuna dalle sue elaborzzioni, veci
vedrete il lorc contenuto ogni volta che effettuerste 1L comandi
“LIST” e T~DISPLAY .

Per ripristinare guesti record, usate.il comandec:
"RECALL [scopc ] [FOR <espressione>] .

Questa funzicne & uguale a quella di. "DELETE™ e lo scopo e la con
dizione sono opzionali. Se si usa una esprassicne condizionale,

‘non deve necessariamente essere la stessa-che si & usata per mar-

care l'eliminazicne.
‘re 1 vostri file

Ad ogni modo, se a un certo punto volete ripul
j=pA r far posto sul di-

T
per otteners visualizzazioni pid chiare o pe

£

schetto, battete:

Tutti i recocrd segnati verranno cancellati e saprete guanti ne ri
mangono nella vostra base-dati.
NOTA: Ricz volta u2sato questo comande L record sa-

+ meami o el e e e, tmtt e e o i i+ = o e s e o men b —— P - P
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‘pvats voli stessi come funzionano guesti comandi. Batiata ’} )
TISE Nemi”
LI3TT
LDELETE RECOIRD 27
TNELEZTT RECORD 57
©LISTT
“RECALL RICORD 57 )
“TISTT
*ACK”
“LISTT
| :co come vedreme sullo schermo i primi recozd del nostro ZIils
<Nomi.DBF>:
t === i1
i i
.7 .use nomi o
.. .list . i
i 00001 ARCSIO,ANGELA V.Induno 12 20092 Cinisallol
" 10002 BANDINO,2AOLO 7.Savelii 30 40138 Sologna |
2 10003 BATTAGLIA,CESARE v.Pitzd 22 00152 Roma " -
1 079GC4 DE CEESCINZO, PACLY V.le R.Margherita 101 33158 Roma y -
| 10935 DE PAOLIS,LIANA C.so Garikaldi 8 40126 Bolcgna |
f 0006 FRASSINETTI,PARIA PIA  V.Nannetti 13 4C069 Zola 2. | -
{07607 GIANNESINI,ANCREA V.Cesar=a 89/13 16121 Genova |
i 10008 GIORELLQ, FRANCESCO v.F.rilzi 37 35100 radova | .
;1 CQCU9 MALSACTA, LUIGE V.8ctarbartclo 7 90141 Palermo |
10010 MERLZI, STLVANG V.Impazats 30 80145 MNapoli f
! J00LL RAVASIN,ROBERT? V.Santa Caterina 23 24100 3ergamo |
" :
i delsts recozd 2 !
] 100CL DELETION(S) i
i delats r=ccord 3 i
1000l DEZETICN(S) I
“ list i
100001 aROSIO, ANGELA 7.Induno 12 20092 Cinisalloi
. 100C2*3ANDING, 2R0LO V.Savelli 30 10138 3olegna |
. 10003 3ATTAGLIA, CESARE V.Pizzd 22 00152 Roma i
W 200U4 DE CRESCENIO, ?PACLQ v.la R.4arg iza L3L 0GL38 Roma g
. ;0005<0DE F20LIS,LIANA Z.so Garibaid: 3 40125 3ologna
:fJQCOS TRASSINETTI , MARIA 212 V.Nanns=Tzi 13 43085 Zecia ? i
20007 GIANWISINI, ANDREA .Clasazsa 33/L8 13121 Cenova "
i 10008 GIORELLC, FRANCI3CO 7.7.Tilzi 17 35100 Zadova | ~
| 30009 MALDACEA, LUIGE 7.Notarbsarzolse 7 90141 Palarmo | -
ﬁCOQLO ““FL_,‘ILVENC V.Imparato 10 30145 Yapcll N
IxJGOLJ. AVASIN, R0BZRTO V.3anta Zatsrina 23 24100 3ergamo |
" - i



it .recall record 35

1 00001 RECALL(S)

n .list

1 00001 AROSIO,ANGZILA

i 00002*3ANDINO.PACLC
00003 BATTAGLIA?CESARE
100004 DE CRESCENZO,PAQLO
! 00005 DE PAQLIS,LIANA

' 00006 FRASSINETTI,MARIA PIA
! 60007 GIANNESINI,ANDREA
1 00008 GIORELLO, FRANCESCO
" 60009 MALDACEA,LUIGI

! 00010 MERLI,SILVANO

4 0001l RAVASIN,ROBERTC

I pack

I . list

I 00001 AROSIO,ANGELA

1 00002 BATTAGLIA,CIZSARE

i 00003 DE CRESCENZO PAQLO
I G0O004 DE PACLIS,LIANA

I 00005 FRASSINETTT,MARIA PIA
1 00006 GTANNESINI, ANDREA
I 00007 GIORELLO, FRANCESCO
I 00008 MALDACEA,LUIGI

1 00009 MERLI,SILVANGC

i 00010 RAVASIN,ROBERTO

\
v
v

v.
.50 Geripaldi 8

-
-

\

v.

v
v
v
v

qgdadd<ddnd <

.Induno 12
.Savelll 30

JPizré 22

ie R.Margherita 101

.Nannetti 15
Cesarea 89/1S
FLoriizi 37
.Notarbartolo 7
.Imparato 30
.Santa Caterina 23

I PACX COMPLETE, 0C0LORECORDS COPIED

o 12

-
22

.Margherita 101
¢ Garibaldi 8
.Naanettd 15

E,

In

g |
m -

rt

oo
.

w1

.Notarbartolec 7
.Imparatec 30
.3anta Caterina 23

20092
40138
0Q0lez2
colss
40126
40069
161zl
35100
501421
80146
24190

20092
J01e2
$0l38
4Q012¢
4006¢
18121
35100
90141
80146
24100

Ciniseilo
Bologna
Roma
rRoma
3clogna
ZQla P.
Genova
?adova
Palermo
Napoli
Bergamo

CInisello
Roma

rRoma
Beclicgna
Zola P.
Genova
Padova
Palermo
Napcli
Bergamo




— 36
=) c=—1ANE T
RIASSUNTO DELLA SEZIONE I _
"11
A guesto punto vi & chiarz la potanza chse un sistema 4i gestio-
ne relazicnals dilbase-dati come il 42ASE II oud forpirse.
Potete, ora, eare ( CREATE") una nuova base-dati in scchi ;
" minuti e cominciars a iatrodurvi 1 vostri dati. B
.- ~—-
; Se peci veletes gffettuar=s dei cambi, lo fareze facilnente con
"TEDITT, TRELEZTET, TRECALLT e TFACKT.
‘- .
. Se volet=, potsiz aggiungers (TAPPEND™) o inserirs (TINSERT™) al-
tri dati che vi sonc necsssari, e cosi onurs listars [TLISTT) = vi
« gnalizzars (TDISPLAY™) interi file opomvr=z determinati rscord. Po- -
. tete anch2 posizidnarvi (7GO” “GoTC” T30 BQTTOMT) . e salza-
ra su 2 ¢id ger la vostra basa-dati, in modo rapidec e facils.
Inoltre, potetes usare i1l dBASE IT in modo interattivo g8 Zarme . -
ina potents calcolatrice (e qualcosa di 2id) mediants il ca
mandes 37 i
Vi abbiamm anche presentats le sstressioni 2 il medo con cud si
cossonQ utik gzesw-per powenziarz L comandi del 2@BA3ELIT. Nella -
-~ prossima Sezicne approfondiramo gquesta parts 2 Vi mostraremo come
astrarre facilments dalla vostra base-~datl 1z informaziond cha -

vi servonao.

- ?rima, gezd, dovetsz Tcr=ars”" altri due
gno per produrrs QuoOvi 2sempi:
ISP

avremo bisc

~——
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B . FE==== ==== == - = === 1
it 1
I .Ccreate . i
B " INTER TILINAME:Pagamenti _ I
B i ENTER RECORD STRUCTURE _ A , h
" AS FQOLLOWS : ‘ : i
. " FIZLD NAME, TYTE, WIDTHE, DECIMALPLACES . i
- ‘ ! 001 ass.Dazz,C,7 ) B
’ i 002 - Ass.Num,CS . '
. h 0G3 Cliente,C.3 . N
. ' i 004 ) Serv:Num,N,3 i
K ~005 Hcme,C,ZQ. e A H
ro it noe . Descr,C, 20 f
: ﬁ 007. : Importo,N,3,2 y 1
- o 008 Fatt Dah (C.7 _ ﬁ
] 0039 Fatc: ,C,7 L i
v roolo0 ' Ore,h,s,- : -
— 7 ; 01l ' Imp: Num, N3 . . ﬁ
o ! 012 : i
[ -
'.,\f: .
- T 1']'
Lo I : . I
. ﬂ ‘ .Create ’ . . : 3
o -° @ . ENTER. FILENAME:Ordini ‘ I i
] | EINTSR RSCORD STRUSTURE i
ﬂ AS FOLLOWS: _ o
i i
— % FIELD NAPE, TYPE, WIDTH, DECIMAL PLACES !
: i col © Num:Client,C,9 !
i ooz Articolo,C, 20 .
“ 003 Quantita,N, 4 ’ i
o i Q04 Prezzo,N,7,2 - , I
i oo0s Imports,N, 3,2 : !
i 006 Crd:Data,C, 5 i
- i 007 u
! ::
U = == s P g £




In cuesta Sezione sviluppiamo 1'uso delle espressioni per modifi-
‘zars i comandi del dBASE II. EI' forse la parte Dpid importante
22ll'insieme <¢I nozicni che dovete aoprendere per utilizzare efil
cacemente i1l &BASE II.

Z comandi del dBASE II si possone imparars con f£aciliti perché si
.basano sul linguaggio naturale e Tuctidianc: praticamente, lmpara

‘2 un nuovo comandec & come accrescers Ll  vostro vocabolario (e
"1l vostro repertorioc gestionale) di un'altra parola.

an

sioni, combinate con i ccmandi, vi fornisecocno il perfet-

Llo necessario per maneggiare i dati allo scopo di rea

Biettivi specifici. Quando avrete imparato a manipolare

si ‘'vi.restano da imparare altre due cose sulla - pro

. grammazione, che vi permettaranno 4i scrivers programmi applica
:ivi. (Queste sono: come prendere decisicni e come ripetsre una
sequenza di comandi. Le troverste nellia Sezicne III).

I

\_
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SELEZIGNE € il CONTROLLO

im

USO DELLE ESPRESSIONI PER LA

intrnduzicne. alle easgres
del d4BASE II.

Nella Sezicne [ td 1na brave
an 1 ccomandi
Come abbiazmo visto, si tratiz di una potente maniera di estandsza
i comand. e di maneggiare facilmente i vostri dati conm rzpidica.
Molti comandi del <dBASE II si posscno modificare con questa fcor=eo
ia:

“ <COMANDO > [ FOR <espressione>]

Questa estensione vi di una flessibilitd che semplicemente non &

possibile otteners con aliri siskemi di gestione di base-dati.fzg¢

—— -

grammatori esmerti <i narne zTiferiteo che un srogramma ia JBASE ZX
per una arpliczzione si pud sviluppare in ura decipa parts

Sl

tempo che ci vorrebbe con il BASIC e perfino <son linguaggi di Ii-

vells pid alto come COBCL, FORTRAN e PL/L.

necessario che voi impariate come lavora-=
gli operatori e come combinzare i1 comandi aei
l2 stessa operazioni si ripetanc tante wl

.Le prossime pagine di cussto manuale vi avvieranno su questa st=z

dafinitiva, l'zsperienza chs andTet=s acgquistando sari ia

Ricordste: Mentre vi prasentiamo i comandi, cercheremc di spiegac
vene un aspetto particclares che vi pud permettsrs la realizzazio
ne di gualche altrz ovarazicne aella vostra sasa-dati. Ma queéi;
particolariti vengono spisgacs singolarments. Per trovara siuani-
t2 tutte le prercgative di un comandc, ricorrste al sommaric k=
conclude la Parte I 2 le definizioni zontsnute nella Partes II.
NCTA: Se, guando avrete Zini+to Ji studiars guesta Sezione, vi oz
7g@rste ancora iacerti su come scrivers ls aspressioni in modo :a:
l=z che i cemmandi di JdBASE II ssacuanc =satitamentz <¢id che volzz=,
7L powrd =ssers utils prendarsa visione 21 gualiche ctesto di To—-
grammazicne, chs sicuramente tcoversca nelia bibdlioteca il wioa-—
a1a. La maggior perte di gusstl testi stlegano Lls ssgressioni o=l
primi caprtolli )
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A

COSTANTI £ YARIABILT (STORE)

In dEBASE II le espressionl si usano come ausilio per la selezione
e la manipolazione dei dati nella vostrz base-dati (Vedi “pIis-
PLAY" La guantiti che state trattando pud essere sia una co-

u)
u

).
ante sia una variapils.

costanti sono guei dati cne non cambianc, senza che importi in
luoge della base-dati ¢ del computer si trovinoe. Queste co-

anti sono vale=si-letterali perché sono esattamente .cid che rap

@sentanc. Per esemplo, uana cifra come il 3 e valori logici co
12 T e la F sono delle ccostanti..

=
v

e
v
i

m

(tutti i caratteri di stam

e le stringhe di caratteri
delle costanti mz devono esse-

5
G gli spazi) possono essers
tate in modo un po' diverso.

Le "stringhe" sono semplicements un insieme di carattsri
si gili spazi, 1 numeri = i simboli) czhe si trattano, si modifica
no o si vsano in qualsiasi modo, come dari. Una "sottostringa” &

(compre- -

e e i

unz porzione di una qualsiasi stringa. Iy
.J -
Se un carattere o un iasieme di caratteri deve essers trattata co
-me una stringa costants, bilsogna chiuderla fra virgolette sempli
ci o doppie, oppure fra parentesi quadre, in mode che il computer
comprenda che ha’'a che fare con ‘dei carztteri come tali. Vediamo .
- zosa significa cuesto. Battete:
b_ — " - : P
dBASE *
“USE Nomi~
77 'Nome'”
“? Home~
Al primo "Che cos's ..." (il comando ~?7), il computer rispon-
de NOME perché questo & il valore della costante. Quandeo voi =a-
liminate l= virgolette, il computer per prima cosa controlla, per
vedere se la parola srz un comando. Non lo era, e alleora control-
la se eraz il nome di una variabile.
Le variabili sonc slemenzi che possono cambiare. Spesso sono i no
.mi dei campi cella base~dati, il cvi contenuto pud cambiare.. In
cuesto casc, 1l computer scopre che la nestra base-dati ha un cam -
oo chiamato <Nome> 2 ci did il davo che si ctrova in cuel campo _J
in guesto meomento. 3attete -
~ . e
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TSRIP 27

"7 Nome~

T === === === B
@ .us2 nomi i
i .? 'Nome' H
i Nome i
i -7 Nome

I AROSIO,ANGELA
- Lskip 2, . . :
' RECORD: 000G3

B2 Nome
o DE CRESCENZO,

PAQLO

24 orz battste TUSET. -Dato che non specifichiamo un 1ome di  fi-
le, il computer semplicements caiude tutti i file.

Se scriviame di nuovo ~? Nome”, il computer risponde che- akkiamo
fatto un errore. In guesto caso. quel che abbiamo fatto 3 cerca-
re di usare una variabils che aon esists, dato che non stiamo

csando un file

g

Le 7ariabilii possonc anche sssare variabi

di - memcria

che hz un campo con Qu=l nome.,

i
nomi di campi. II1 4BASE II, infztcti. riserva
ria per immagazzinars finc a 54 wvariabil
za massima di 254 caratteri ma con un =

in'area dalla
~ OgUUNa con una: lunghez
massimo &1

memo—

rattegiseeswcutte la variapili.

Si pud pensar=s 2 Juesta area come ad una ssariae di 84 casellz a2 vo
stra disposizione per immagazzinarvi-provvisoriament= dei dati
mentra risolvets un altro problsma.

Il nome di una variabile pud esser2 un dualsiasi legiztimo ident:i
ficatores in d3ASE ITI e, come i ‘nomi dei campi, deve comincia-
T2 con una latt2ra, pud essers lungo f no a disci cardtteri, 2
pud contsnsrs, se si vuole, i due punti 2 dei numeri, ma non oud
ccontenere sctazi.

Si puc u1sazs una variabils 4i memeria PEr ilmmagazzinars pTovTiso-
riamenze dei dati o per man:ienere separaci dai dazi Zdalls variabi
li di camro. Ia unz Zase continuma del lavoras, fser ssempio aol
Sossiamo mettars un dats in una casella di una varizhile 3i memo-

invecs che-

1.536 ca=-

o




t#a stessa £

, che 51 chiami < Data>. Durantes gue
a il datoc chiedendo <Rata

s zse possiame
> e collocarlo in qualsiasi

i T

campo-data di gualsiasi base-dati. senza doverlo introdurre di

nuoOvae. :

Der immagazzinare dei dati {alfanumerici, aumerici o logici) in

una variakile di memoria, rizorriamo al comando “STORE™. La for-

muela completa &:

“STORE" <esprassione > TO <variazbile di memoria >

e it R T A

Battete:

“STORE”™ "Com'@ andatz f£inora?” TO Messaggio

“STORE- 10 TO Ore” ] : :

TSTORE 1.735 TO-Salario”

~? Salario*Ore”

~? Messaggioc”

3"

t ‘ . o i

4 -~ .5TOREZ "Com'é andata £inora?” TD Messaggic il

! Com'# andata finora? i

I _.STOREZ 10 TO Ores I

ho1o ‘ i
v ).

i _STORE 1.72S TO Salario - o

I .7 Salario*Ore I

i 17.350 ’“

f ‘ : .

i ~? MessagdigQ., | e memmm '

1 - = . - —_——

h Ccm'e andata Zilnora? H

1 .

" it

I it

Z' da notare che abpiamo usato le virgolstte doppie ver la strin-

ga alfanumerica {una costants) della prima riga perché dovavamo

usar a stringa.

re un apcs=rofo all'interno dell

Per chiarire questc punto, provaze a sperimentare con le virgolet
te 2 senza le virgolette e capirete meglio la distinzione fra co-
stanti e variabili, Vi diamo il via noi, Dbattete:
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“3TORE 99 TO Variabile -
“3TCRE 33 TO Alzrza“®

“STORE Variabile/Alecra 70 Tarza“

“STORE '93' TC Costanta’

°? Variabils/Alcra”

“? Variapils/37

“? Costants/37

“DISPLAY MEMORY™

i .Store 99 to Variabilie

n 99

i .Sters 33 to Aitra

i 32 )

it .53TORE 7ariabile/Altra 70O Tarza
i3

| .STORE '39' To Costznts :
noo99 ' :

.2 Variabils/altza

i 3

# .7 Variabila/3

i ' 33

I .? Costante/3’

i TEFSUNTAY ZRROR**™

il 2

i 7 COSTANTE/3.

<) Com'2

1)

[TIRRY: R IRV S W
WD L WOowy O L

§o-t
~1

il **TOTAL™™ 07 VARIABLZES USED QaaQ:

gL F L -5 e T
In=wrodurre un valaooz in mna variagils indiza i

CBASE II 4i che tipe di dazwo si zratza. O'orz2 1n ava
trame mescolars pid fipi, cercandc, ad a2s=2mpio, hi
na stringa allznumerica per unl QUmMers.
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Zecole: Le stringhe alfanumeriche (di Caratteri) che fanno par-
——— . . = . . . o

Ce Q1 espressionli deveno venir chiuse fra virgolette se.mnl..\.cx Q
deppie fra parentesi quadre. Le stringhe alfanumeriche 20Sso-

1
=}
nere gualsiasi carzattere d4i stampa, compreso lo spazio.
=] re 1l'"ampersand" (&) come carattere, deve andare tra
serve ancne come macrofunzione del dBASZ II che

.avan+=i.

L'1itimo ¢omando chs appar=z nella visuaiizzazione che vi abbiamc
appena press=2ntatc € un'altrz forma del "DISPLAY™ che troverete u-
wile. (Potete anche usaze "LIST MEMORY™).

Una variacile di memoria si elimina con "RELEASE nome ~, ma pote
<e anche eliminare tutte l2 variabill 4i memoria in una veolta in-

- serendo TRELEASE ALL"

=

'Cra potreste usare ~EZIRASET per cancellare tustto cid che avete sul

lo schermo =2 poi battere:

“DISPLAY MEMORY™

“RELFASE altra”

“OIZEPLAY MEMORY™ - -
“RELZASE ALL"

“DISPLAY MEMORY™

: Quando date un nome a gualche variabile cercats di usare
i i caratteri necessari perché sia comprensibile c¢ltre che
computer anche alle persone.

Avvertenza: Se usate meno di dieci carattari per i nomi di campo

della vostrz base-dati e ave*e bisogno delloc stesso nome per una
variabiles di memoria, pot=te usarle aggiungendovi una "M" al prin

cipio. Cid cHe rzppresenta vi sazd pid chiare, guando rimetters=
‘'tz ordine nel vostri programmi, pild che se inventaste un nome

ccompletaments nuovo e diverso.

%11l cperztori servono al J&BASE II per manipolars i vostri dati.
Alcuni <&i essi vi sonc gid Zamiliazi, ma per altri dovete prende-
= 1

<
un po' di oratica.

P . i c— =

(S U W,

A
-/
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~ Gli owveratori aritme+tici sono forse i1 pii comuni. Essi generano
’ risultati~arizmetici. .
“* . () 1 par=ntesi par rajgIuppare !
T * molzialicazicna .
— / 1 divisione ;
— + : addizione '
- : sotitrazione -
L Questi operatori wvengono ccasiderati 12 ordine 43 orec=den7a.L’c*
dine & quellc asposto qui sopra: parent2si, molitiplicazione e di-
’ visione, addizione s sottrazione. Quandc si trovane ad avers ugua- :
le precedenza, [a pre=cedenza l'operacors gid a sinistra. Zcco !
~ qualche esempio: -
‘ - 17/33+72.00+8=45.03 (dividere, moltipliczre e sommare) -
- ~ 17/023=72.00002+8)=0.09644 ‘mcltiplizarsa, sommare 2 dividere) .
. L7/33=(72.00+8)=41.21 (dividere, sommars e moltiplicare) '
- Gli overatori relaziopali =frfettuanc saragoni 2 gsneranc risulza
21 logici. Agiscono in base al grincigio deli paragone, .che oud es
S sars Vero ¢ Falso. .
-
- < ¢ minerz 4i
- > @ maggiore di
- = : uguala 3
~ <> ! non uguale a
< : minor=s o uguale 2
S : maggiors o ugualsa a .
Battetea: -
!
. “USE. Nomi
F LIST FOR Cap <='40000'" -
- "LIST FOR Nome ='FRASSINETTI'
- i i
- i i
- Y .LIST FOR Cap<='40000° !
— . § 00201 aR0SIo,ANSELA V.Izaunc 12 20092 Ciaisellc it
i C0002 3ATTAGLIA,CZI3ARE V.Eizzd 22 J01l52 Roma ;
- " 00005 GIANNISINI,ANDREA V.Cssarsz 2G9/19 16121 Zencva .
- . ©00C7 GIORELLO,TRANCISCD V.F.Filzi 37 151C0 padova i -
§ 00010 RAVASIN,ROBERTO V.Sanza Cazarina 23 2410C Bergamo i )
i n
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it .LIST TOR Nome = 'TRASSINET
1 00005 FRASSINETTI ,MARIA PIA V.Nann=ttil5 40069 Zola Pedrosa

Gli ocerztori logici espandonc notevolment= la possibilitd di ri-

toccare i dati e di manipolare i rscord. Un ulteriore approfondi
mento di questo argomento va olire lo scopo di gquesto manuale, ma
se non bastz potete ricorreres a gualcae testo di informatica:r qua
si tutti hanno un capitolo, tra i pzimi, dedicato agli operatori
logici. Come abbiamo de=to, essi Fenerano risultati logici (Vero
o Falso). 2Qui di segquito wve li pre

prasentiamo nell'crdine di prece-
denza <he hanno ail'interno di un’'espressicne (.HOT. si zpplica
orima di .AND., ecc.j:

() parent2si per raggrugpparse

.NOT.: iaversicna d4i Beoole (negazione logica): operatore u-
nario

.AND.: congiunzione di Boole (moltiglicazione logica)

.OR. : Jdisgiunzione di Bocle (addizione logica)

S : operétcre logico di sottostringa (ricerca di sotto-
stringa)

Csservate:

“LIST FOR (Serv:Num=730.0R.Serv:Num=731);
.AND. (FPatt:Data>='731001' .AND.;
Fatt:Data<='791031')"
visualizza tutti 1 record dei servizi drescati con i numeri 730
1 2 cen la dzta di fa zzione ccmpresa in ottobre. Notate che
il comando. si & esteso trna seccnda e una terza riga tramite il
punto e virgola. ’

Se non avete dimestichezza con 311 operatori logici, pensate ad
essi come operatori che vi diranno cosa & Vero e cosa &€ Falsc.Nel
nostro esempio, 11 dBASE II fa i1 seguenti contrcocllli per cilascun

record:

1) I1 Serv:Num & uguale 2 730 (T o F}?

2) I1 Serv:Num & uguale a 731 (T o 7,7

3) La FTatit:Data & maggiors o uguale & '73.00Ll' (T o F)?
4) La Fatt:Data & minore o ugrale a '791331' (T o F)7?

T 4 e e G (e = =




P )

L.

. —
i

——

o~

.

M

rare la seconda espressione.
"7910CL'e 791031

-~
-
-
=

r

P

ub: zo dopo, il
AND.) zrima di
& parencesi si
2nders p1l chia
AND., il ZBASE
i ambedue le or
uando coasidera
EZMPC, < Serv:Num
ta espressione
alore, l'espras
& sa2 la orima e

trolliar= il cont

e allora, 1l r=s
pressions (nell

racord seguante,

rovata a far

"USE Nomi~

Jualzgsa con <«

usano, come aslles operazicnl ir Tiche, par
re 2perazloni e relazioni. A causa dal ;rlmo
II oresenterd L reccrd solo guandc le condizioni
cpnsiziconi fra parsntesi sono vers,
la prima espressione, comincia per controllars i
>. Se nel campc =rova il wvalores 730 o 731 que—
risulta Vara. 3e 1l camgo contisne gualche alzzo
sione & falsa 2 {1 recsnrd non sarid visualizzatco.
sprassione & wara, il Jd3ASE IT deve ancora con-
2auto del campc < Fatt:Data> per potex conside—
Se 1 conrteauti dei campi scnag £fra
compresc, guesta espressions & vara 2, sclamen
ccrd sari visualizzato. Altrimenti, tzucta l'e-
2 sue due :ar~*‘ 2 falsa e il dBASE II salterd al
dove procederi nells sztesso modo.

Nomi.DBF>. Battate:

“DISPLAY ALL FOR Cap> ‘3' .AWD. Cap<'5'"

"DISPLAY ALL FOR Nome < 'F'~

"CISPLAY ALL FCR Ciwxa:Prov > '3' .AND. Cigtd:Prov ¢ 'Z°°

“DISPLAY ALL FOR Citta:Prov <'3' ,CR. Citta:Prov < 'Z2'"

= === == === ===
il i
" ::
i .JSZ Nomi i
| -DISPLAY all FCR Cap > '3' .AND. Cap< 'S5’ t
i 000C4 OFE 2ACLIS,LIANA C.50 Garikbaldi 15 40125 Bolocna !
| 00005 FRASSINETTI,MARIAPIA V.Nannet=i 15 40089 Zola 9. i
| 00007 GIORELLO,FRANCESCO -V.T7.Filzi 17 35100 Pacdeva :
i i
!'
" .DIS 1l FOR Nome « 'T! t
#0000%L AROSI?, ANZELA 7. Indunc 20091 Ciniselio o
90092 3ATTAGLIA, CISARE 7.2iexd 22 15152 3cra !
;: J0002 ZE ZRISCEINZIC,?ACLO T.Regina .01l 20198 20ma i
Q90004 DE FAQLIS, LIANA C.50 Garibaldi 3 40125 3ologna ;
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1] -
.DISPLAY all FOR CTitta:Prov > '5' .AND. Citta:Prove ‘2 i
; 1000l ARQSIO,ANGELA V.iaduno 12 20932 Cinisello |
"C0002 BATTAGLIA.CESARE V.Pitré Iz 00162 Roma "
70093 DE CRESCENIO-.PAQLO V.R.Margnerita 101 00198 Roma "
. J000& GIANNESINI,ANDREA ~ V.Cesazea E39/1L5 16121 Genova i
.1 00007 GIOQRELLO, FRANCESCO V.F.Filzi 37 25100 Padova g
JGJ03 MALDACEA.LUIGI V.Notarbartole 7 5014 Palermo i
; 10009 MERLI.3SILVANO V.Imparatco 30 30146 Napoidl "
i - [t}
.DISPLAY alill FOR Citta:Prov < 'B' .QR. Citta:Prcv< 'Z° E
. 90001 AROSIO,ANGELA V.Induno 23692 Cinisellc !
' 90093 BATTAGLIA,CZSARE V.Pitzé 22 00162 Roma :E
0004 DE PAQLIS,LIANA C.so Garibaldi & 40126 Bologna u
HOOOOS FRASSINETTI,MARIA PIA V.Nannetti 13 40069 Zola ?. g
700006 GIANNESINI,AﬁDREA V.Cesarea 893/18 16121 Genova I -
“.r;0007 GIORELLO, FRANCESCO vV.F.Fil=i 37 35100 Padova i
?OOOCS MALDACEZA.LUIGT V.Notarbar=oclo 7 90141 Pzlermo H
'T 730008 MERLI.SILVANO V.IMparate 30 80146 Napoli i
“jCUlC RAVASIN,ROBERTO V.Santa Caterina 23 24100 Bergamo ﬁ
it i
no_ [}
Notate cosa & accaduto con l'ultimo comando: abbiamo visualizzato
- 1mti 1 record del file. Se non avete dimestichezza con gli opera-
«ori logici, fate attenzione a gueste selezioni che in effetd non N
.—sono selettive.,.! '
. .
! n'operatore logico di sotiestringa € estremamente utile per la :

sua capacitd 4i ricerca. Ecco il suo formato:
sottostringas § <stringa>”

eratore & cercare la sottostringa di sinistra nella

© 10 che fa l'op

stringa di destra. Uno o ambacdue i termini pcssono esserse sia  va-

-iagili sia costanti di szringa. Per vedere come funzionano prova-
3 a barthere:

“7ISE Nomi~®
_IST FOR 'AQ'Slome”™
“LIST FOR '2'SIndirizzo”
"LIST TOR 'Roma'SCitta:Prov’
2 '00'S'Roma’' "
- Go 2° )
.CIsPLAY"

? "Rema"sCitta:Preov
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'
)

-
_ g .USE Nomi -
v .LIST FOR 'AOQ’'SNome
toco02 DE CRESCTENZC. PAQLC " 7.la R.Marghaerita 101 0ClS3 Roma
- 13C004 DE PAOLIS,LIANA C.so Garibaldi 2 4012% Bologna
"
- i
b .LIST FOR '2'5Indirizzo
}OOOOL AROSIO, ANGELA v.Indunc % 20992 Cinisells
hOOOOZ 3ATTAGLIA,CESARZ V.Pitre 2Z 0C1é2 Roma
”OOOLO RAVASIN, ROBERTC V.Sanz=a Caterina 23 24100 Bergamo
- il -
i
it .LIST FOR 'Roma's$Citta:Prov
'{:ooooz BATTAGLIA,CESARE vV.Pitzd 22 00162. Roma
“OOOOB DE CRESCENZO,PAQLQ V.le R.Margherit=a 101 00133 Roma
/
: i
1 .2 '00's'Romal
AR R
. ‘x go 2
! .display
§ 00002 BATTAGLIA,CISARE v.Pinzé 22 00162 Roma
i
N N : .
7 1 .7 "Roma"sCitta:Prov
0 m
i -T.

SPEFTRUYRE ¥ FURCESR SR R E S FoR bR A AL N ok it pn of i £ B3R Heopd bl B

Ter gquesta funzione, per 2sempLll, potresi: semplificaxe la struttura
- del vos<tro indirdzzario. Le citzd .pourebberc entrare Ccome Darts del-

L'indirizzo. Per -ecuperars i 1omi Ai una data cittd Vi bastarebbe

natzere la seguente formula, ia cui XX simbolizza la citti che state
“ cercando

" ¢COMANTCO > FOR '¥X' $ Iadirizze™

+ = concatesnazione di stringhe (ssazta)
- = cmncacesnazione #i s=ringhe (ch

La Jgncatenazicne Zal 4BASE IZI,
3 " - -
chs "a==acca” una
r/
t
~ ScTivana
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JSZ Nomi~
© 3 None+Tnd'r"zo'

> Neme-Indirizzo~

;2 'Il nome in questo recerd & '+ Nome - ' e l'incdirizzo & ' +;
Indirizzo” '

.USE Nomi
N .? Nome + Indirizzo
APQSIOQ, ANGE V.Induno 12
.? Nome - Indirizzo

4 AROSIO,ANGELA 7.Induno 12

.? 'Il nome in questz recard & ' + Nome - ' e l'indirizzo & ' + ;
Indirizzo

i Il nome ia gquesto record & ARCSIO,ANGELA & l'indirizzo &
. . -
~"'- v, Induno 12

')

"

"

segni "+7 e "-7 congiungonc due stringhe. Ma, mentre il segno "pit
-2 unisce Tasc1andcle,inalterate, il segnc "meno” spesta tutti 1 ¢

ook m;
® 0

ratteri rimasti in bianco alla fine della nucova stringa. 1In guast
i »do, gli spazi Li ricroviamo raggruppati alla fine piuttosto c
~ me=d stringa.
» poi volete eliminare gli spazi alla fine dovete usare la funione
TRIM~, battendo sulla tastiesra ~“STCRE TBIM (<variabile>) TO < varia-
File >~. Per esempio, avremmo potuto battere ~STORE TRIM (Nome) TC
icme)” ed avremmo eliminato gli spazi che seguiwvano i1 caratzceri
cel nome. VNell'esempio che vi abbiamo portato poco fa, avremmo potu-

+~ battere “STORE TRIM (nome - Indirizzo) TO Campione”.

'.a
Q
'U
[§]
H
1]
rl
8]
H
[N
1]
‘_A
fu
t
't
in
Y

Orz che vi abbiamo spiegato le espressioni ¢ gli
~%. procederemeo con altri comandi. Cercheremo di Zarvi imoratichi:e
sn quanto Satto introducende pianc piano il concetto del file di ce-

=mandi (command £il

Vrf

1]

CAMBIQ DI STRUTTURA DI UNA BASE-DATI VUCTA (AODIFY)

z=2nzicne: Il comando MODITY pud distruggere la vostra base-dati.
_acuite attentamente la istruzioni. Quande naella vostra base-dati non
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> B
vi secno informazini, il comando “MODIFY” costituisce il modo nid
rapido e facile per aggiungers, =aliminare, cambiars i aomi dei
campi o gqualsiasi altro 2lesmento nella sda scruttura. Cio distrug-"

- ge assolutamenta fZutti i dati dellz »Dase-dati, cer cui aca lo do- :
vete usars copo averli incrcdo=ti. (Pid avanti vi oostrersmo una i
manliera per Larlo senza pericolo) ' —_
<Pagamenti.DBF > aon contisnse ancora dati, percid passiame rielabo
rarlc. Una modiZica utile pud essere gquella di cambiars il nowme -
di Serviz:Num con quello di Serv:Num in mcde che L'abbrsvia—
zione sia z2naloga a guellas degli aleri campl ( Ass:Num , Fatt:

Num e ZmptNum ). T -~

. == ;

I
Inserite dungue: -
“USE Pagamenti” :
. “LIST STROCTURE .
. “MCDITY STRUCTURE™ .
"y~ {in zisposta alla demanda visvalizzata)
i h
B .

— 3 .use Pagamenti ﬁ

“ ﬂ -lis% structure ﬁ
{ STRUCTUEE FOR TILZ: Pagamenti.DBF n
i NUMBER OF RECORDS: €Q0900 i

- 'DATE OF LAST UPDATEZ: 00/0G3/09 t
i PRIMARY USE DATABASE i
I NQME. TYPE #IDTE 4  DEC i -
Mgol CLLIEINTZ < o4 T i -
1032 ERVTZ:NUM c 3063 - i
1003 FATT:DATA c cos : -
1004 FOPNTTCRE C 28 !

- “ Q053 DESCR c ¢la {{
“OOb ORE N Qas 202 o
”907 IMP: JUM C 0Qz2 i
- h008 IHPCRTO R} Qa2 702 i
noos : TATT:NUM c 006 g
”OlO ASS:NUM c Q05 5:
'Oll ASS:DATA c 00h ;:
{ **=TOTAL~™~ GCagEs };
!
1 .modify structurs H
ﬁ MCDIFY EZRASES ALL DATA RECORDS...2ROCEED?{Y/N) ' E
B e —— J
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~

della base-dati. Posizicnate 1l
campo da correggere e semplicemence sc
guello vacchio, usando la barra spazia
e che avanzano.

e lo schermo e presenta una lista dei primi se-
) curscre al
ivete il nuo

T
trice per eli

ete uscire dal comando "MODIFY con unc di guesti due mcdi
1-W" cambia la struttura sul disco 2 poi torna alla normale
vita del dBASE IT (per Superbrain, ~“¢tl-0");: “ctl-Q” abbando-
tornz anch'esso alla normale attivitd del JBASE II, perd non
ttua alcuna mcdifica. In real:td, vi riporta semplicemente al
unto di partenza sanza distruggere la base-dati, ma usatale con
orudenza e ricordatevi di tenere una ccpia del file su disco.

[

—

,..
rt
.1

Q
c
<
-1

ih
M @

m

o COPIA DELLE BASE-DATI E DELLE STRUTTURE (COPY).

ile senza tornare al sistema operativo del vostrc com
lice. Battete:

sl ; :

1 .use nomi , i

" .copy Lo provw : i
000 10 RECORDS COPIED : 1

.use provv i

. .display struc
| STRUCTURE FOR ©
NUMBER OF RECOR
w DATE OF LAST UPDATE:00/00/CC i

! PRIMARY USE DATABASE i

s1D NAME TYPE WIDTH DEC f
+ 001 NOME c 925 : i
i 0c2 INDIRIZZO c 930 I

903 cap c 00s i
© 004 CITTA:PROV c 035 i
P oxxTQTALTT 00096 |

L




i .lis= i
i 06001 AROSIO,ANGELA ¥ Induno 12 29052 Cinisellc |
% 00002 3ATTAGLIA,CZSARE V.pitré 22 00162 Roma i
i 90003 DE CRESCENZC,PACLO V.les R.Marcgherita 001393 Roma I
i:00004 DE PAOLILIS,LIANA- C.so CGaribaldi 3 30126 EBolcgna i
¢ 90005 FRASSINETTI,MARIA PIi  V.Nannetti 13 0069 Zola 2. i
§ 00006 GTANNESINI,ANDREA v.Casarea 83,19 16121 Genova i
Y 00007 GIORELLO, FRANCESCO v.F.Filzi 17 35160 Padova i
| 00008 MALDACIA,LUIGI V.dotarbar=alo 7 90141 Palermo i
h G00J9 MERLI,SILVANO V.IMpazate 30 50146 Napoli I
i 00010 RAVASIN,ROBERTO V.Santz Catcecina 23 24100 Bergamo :
; :
1 ]
A-tenzione: Se il destiratario della copia € un f'l il cui aome

gid esiste, 1L filz da copiare ca callera quelloc esistente.

“COPY TO Provv™ ha creatn una nuovi vase-dati chiamata < PTrowTv.

DEF >, identica a <Nomi.DBF>, com la stessa struttura € gii
stassi dati. Il ccomando pud veanirs espanso ulteriorments:

“COPY TO <ome del file> [ STRUCTIURE | [TIZLD listaj

Con gquesto comando si pud copiare su un altro file solamente ila

struttura ¢ paxts

4i =ssa.

“USE Nomi”

“cory
“JSE P

"DISPLAY STR

TQ Provv STRUCTURE™
rovv
Uﬂ T :'

Battats

i: .use nomi

I: .g:opy structur=s L9 QrOV’f

i .

1

I .use provvy

%i .display struczure

i STRUCTGRE TOR FILZ{PROVV.DBF
| NUMBER OF RECORDS:00CQ0
{!DAT: OF LAST TPDATZ:30,/C0/00Q
| PRIMARY USE OATABASE

W FLD NAME

hool HOME

1 a02 INDIRIZZD

hoo3 CaAp

N go4 CITTA:PROV

i g,mf\.—n- T o

aade

TYPE WIDTH
c g2s
< 020
c Gas
cC €35

Q0093




dere 1 vostri programmi alla struttursz di una base-dati.

e

“USE Nomi~

“COPY TO Nuowa STRUCTURE
“USE Nuova“®

“LIST”

ZXTENDED "

54 -~ -
e
\ - -
Per copiare una partse della strutzura, facciamo una lista dei
campi che vogliamo avere nel nuove file -
“USE Nomi~ -
“CCPY TO Provv STRUCTURE FTIZLDS Nome,litfa:Prov’
“USZ Provv’
"DISPLAY STRUCTURE™
= |
Il N il
i .use nomi T ”
! .COopyY structure to vrovy field nome,citta:pro?i: H
' .use provv : i
i .display structure I
i | STRUCTURE FOR FILE:FROVV.DEF 0
- |  NUMBER CF RECORDS:00000 , i
.4 DATE OF LAST UPDATE:00/00/00 S i
' | PRIMARY USE DATABASE . i
pooFLD NAME TIPE WIDTE DEC i
hoocol NOME c 025 .
§ 002 CITTA:PROV c 035 "
 e*TOTAL*™ 60061 i
i i
i ]
' Per programmatori esperti: COPY si pud usare anche per far acce-

Ecco co—

i .use Nomi

': -covy =o NVuova structure extended
1 00004 RECORDS COPIED

" .Use Nuova

" .display structure

i STRUCTURE TOR FILE:NUOVA.DBF

! NUMBER OF REZCORDS: 00004

! DATE OF LAST UPDATE:00/00/00




o
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[
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[Tt
1
I
e Ne
- [
Pt
;,..-

w
wn

H |
il 1
| PRIMARY USE DATABASE u
VFLD NAME TYPE WIDTH DEC %
4001 FIZLD: NAME o 310 4
hoo2 FIZLD:TYDE o 001

n003 FIZLD:LEN N 003

hoos FIELD:DEC N 003 i
L **TCTAL ™™ Q0018 H
. . i
1 1ist g
tocool NOME’ 25 ol a
nooaoz INDIRIZZO c T30 0 i
t00003 AP c 3s 0 1
locoo4 CITTA:PRQV c 3s 0 :
i ;
jiy ]
I racord deila nuova basa—dati <¥uovz.DRF> descriveno la strut

tura della base~dati <¥omi> e un programma applicativo ha acces
so direstto a Zuesta informaczione. ’

Apkiameo anche L'alternativa 4L imssrize un f1ie dalla sctruttuzra u
gualie 2 < Nueva.OBF > in un &ltro pregrzmma in modo che wn utente
diverso possa introdurrs questa stzruthturz2 in an £ile senza biso
gno d'imparare il dBASE IZ. Il programma creersbbe per lui la ba
sa~dati con il segquente comando: ‘

“CREATE < file i dati > FROM < fiie di struttura>

AGGLUNTA £ SOPPRESSIONE DI CAMPI GIA’ &iEﬁPIfZ

(L2

Andando avanti con ls apol.cazioni del dBAST [I, arriverid proba-
bilmente il momentd i1a cul vorreste aggiungers o sopoprimers dei
campi nella vostrz base-dati.

e "MODITY STRUCTURE distruggers:
' l¢c usate insisme a2 ~
campi a vcolonza.

AaEcIi
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er Zare un esempio, useremo i nostri fila Nomi e Ordini . A
-l certo punto, pud =ssers utile fare una lisca delle ordinazio-
ni di un dato cliente. Lo farete facilmente aggiungendo un campo

er i1l numero di cliente al file ©Nomi , che coincide con il cam
»0 carrispondente del f£ile Ozdini . Par riuscirvi senza distrug:

gere 1 racord iatrodotti., ba*~ets:

UZE ¥omi~
“COPY TO Provv STRUCTURE"
USZ Provv”

HMODIZY STRUCTURE. - T
“y" (in risposta alla domanda visualizzata)
Utilizzate il modo di Composizione a Scherme Intero {Full Screen

iizz
'2iting) - per scendere fino al primo campo vueto {(in bianco) e bat
2te i1 vestri cambi nelle colonne appropriate (il nome & "Num:

Client", il tipo di datz € "C" 2 la luaghezza & 9). Fatto questo,-

7" sate “ctl-W" ("ctl-0" con Surerbrain) per salvare i campi e usci

. ¢ direttamente sul puntc 4i richiamo del dBASE II.
attete "DISPLAY STRUCTURE™, ovverc 7isualizzats la strutturs,
.8 essere sicuri che sia corretta e, se lo 3, potste ora aggiun-
gere 1 dati prendendoli dal f£ile HNemi, scrivendo:

“APPEND FROM Nomi~

-ctrammc anche aver cambiato le dimensiomi del campo: il coman-
éo TRPPEND” scrive 1 dati nei campi che hanno lo stesso neme.

P Y 4

I I

" .display structurs i
STRUCTURE FCR FILZ:PROVV.DBF i
wNUMBPQ OF RZCORDS:00010 : I
DATE QF LAST UPDATE:00/0C/00 T
PRIMARY USE DATABASE : i

W FLD NAME TYPE WIDTH - DEC "
Yool NOME o 025 {
002 INDIRIZZO o 030 i
", 003 CaP o 005 i
1004 CITTA:PROV c 03s "
_10s NUM:CLIENT c 063 !
L x*TOTAL* 105 l

i it

()

!.‘»)
-

(

€
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-
- Il nostro auo il nuovo campe
che vogliamo Tispondono al
fila < Nemi>. TRUCTURE™ 2
poi TLISTT, : disturbe di
rete Jppurs una i ’ iel upats ktuctto.
Se i dati sono stati trasportati correttzmenta, possiamo concludes
re: '
“COPY TO Nomi®
TUSE Nemi”©
E il comando “COPY” s3criverd sulla vostra struttzara i dati relati
vi coan la nuova struttura Dopo aver visualizzato la struttura e
la rista del nucvd fils <Nemi:>, potete zancallare il file PROVV
col comando TDELETE FILE 2wovy’”
Riassumende, la procsdurz <4a seguirs per aggiungsrs o sopprime
re campi in una base-dzti &, in sagquenza:
“USE < £file wvecchio>’
- “COPY TO <Zile auave> STRUCTURE™ .
- “USZ < file nuovey
i “MODIFY STRUCTURE™
“APPEND FROM <file vecchios”
“COPY TO <file wvecchios”
] . 1
§ .ise pomi _ : i
a .COPY TO DIoVV structure i
. - gi use provv ﬂ
ﬂ .modify structurs ﬂ
; ! MODIFY -ZRASES ALL DATA RECORDS...PROCIED? (Y/N) 'y! i
it it
1 . . i
n .aprerd Irom aomi ‘ H
I 00010 r=cords added H
] it
I ) . i
3 .COTY To nomi H
;: aN0L0 RICORDS CZCPIZD }:
N T
i bl
_ i use nemi i
i .displayv struccars f
i STRUCTURE FOR FILI:NOMI.DBT i
- 1 NUMBER OF RTCORDS:00L0 . !
-~ ;: DATE OF LAST UPDATE:00,/00/90 ‘ . i



. !oRIMARY USE DATABASE f —
j I NAME TYPE WIDTE DEC I .
Hogl NOME c 025 i
- 1062 INDIRIZZO c 030 i
r~ 1003 cap c 005 o
baca CITTA:PROV c 035 I .
hcos HUM: CLIENT C 005 i
o g * = POTAL Y™ Q0105 ”
it - It
I A
TRATTAMENTO DI FILE DI DATI CP/M
. . ED ALTRI (ANCCRA CON COPY £ APPEND)
— A Lz informazioni del dBASE II possono venire trasformate in modo
"7 da essere compatibili con altri elaboratori e linguaggi - {Basic,
. DPASCAL, FORTRAN, PL/L, ecc.). Similmente, il dBASE II pud legge-
re 1 file di dati creati da gquei processori. -
; Nel CP/M, il Formato dei Dati del Sistema {(abbreviato in 4BASE IT -
4 SDF) comprende un ritorno dal carrello e un salto-riga dopo o- .
s gni linea del testc. Per creare un file di dati compatibile (per
. videoscrittura, per esempio) dall'una all'altra base-dati, usere- )
te un'altra forma del comando COPY :
NNNNN ! ) - .
’ “USE Nomi~ ;
“COPY TO Dati SDF™
H
. Questo comande realizzz un file chiamato Dati.TXT . Ora potete
‘ inserire "QUIT ™ e usare il vostro programma di videoscrittura per
csservare il file. Vedrete che si pud lavorare su di =sso esatta-
- mente come se [osse stato creato tramite CP/M.
Inoltre, il Formato ¢i Dati del Sistema (SDF) permetts al CBASE
— II di lavorare con i dati 4i file CP/M. Ma attenzione: i dati de-
- vono coinciders con la stzuitura della base-dati che si dovra u-
tilizzars.
- Se abbiamo usato un programma d¢i videoscrittura per creare i1 fi-
. le-<Nuovi Dazi.TXT>, per ssempio, possiamc aggiungerlo a < Nomi.
DBF > mediante questo comando. Ma notats: la spaziatura dei dati
- deve coinciders con la struttura della base-dati. Se il file < Nuo ~
vi Datl.TXT > conteneva guestes informazioni: s
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o U S -

"MICALIZZI,QLIVIA V.Montsanapoleons L1 20121 Milano
REDA, VINCZENZO V.Vicenza 32 35063 Marostica, Vicsnza
ROMANTI, MARCZLLO V.Garipaldi 2 45043 Castiglione 3fiv.
VALLICELLZLI,PIER C.so Peschiares 192 16139 Torino

(233 (33) (3) (23)

potremmo aggiungerla al £ile < tlomi.DBF> battendc:

"USE Nomi~
‘AP-;ND_EROM NuoviDati.TXT SDF”

Come abbiamo visto, aggiungers dati a un file esi
1i 2da vn file "estarno" richied= solc pochi secondi.

(&Y}

+ 1
2 L Ii.2

n

LA proceduira & molzo simile
:2 delimitatori. Un normala
virgola zra zampo e camco 2
strioghe, ia mode da delimatar=z i
gquesti tipi di file di dati, serwvitawi de
vecs di SDF. ’

Vediame come funziona, scrivendo.

-2 rh

ormats &
2 vir

i
(-
[
[}
-
[N
o]
ot
0
H
o
0
s
§—
—
L]

creaze o per usare
a4 Darsla DELIMITED in-

b+ 1w
1
i

“COPY TQ Provy DELIMITEDS

e poi tormands al vostro sistama operativo per osservare i dati.

Se il vostTzo sistema ha delimitateri differanti, potate specifi-
cario nesl comando: "DELIMITED WITE < +tores>" senza . scTive-

” 1 H

g
r2 i simbeli "< a "s5". Se per =2sempl
amente le virgolsa e non chiude le r

il vostro siszema use so-
iigne, usats " DILIMITE

y

I comandi completi per lavor
dati del sistsma sono:

n

re con "COPY” e TAFFEND. su £ils di

(spF]
CcOPY [ scope | TC <nome del file, | ListafIELD] [STRUCTURE ]

[TOR <espr=ssiones]

{ oZLIMITED] {WITH <dslimitatcrs>]]
APDEND FRCM <noms d2l file> . TYT [ SCF] (TCR <sspressione >
{pZLIMITED! | FOR <espressione ™!
Tut=i & due questi comandi oussono diventars selsttovi medlants
an'espressione condizionals, =2 lo scopo di "COPY”™ pud venires spe
d nel caso di al=ri comandi di dBASEZ II.

AT

p—)
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~
one: Ment*e il dBASE II genera automaticamente lz sesten-
er uisce, quando fate delles aggiunte me-

"PE e di dati "estsrno", dovete assolutamen
ecificare l'estensione ".TXT" del file.

" Notate anche che con il comande APPEND, gqualsiasi campo usazo al-
i'interno dell'<espressione > deve a2sistere precedentemente nel-
la base~dati alla gquale vengono trasdortati i dati.

- (L CAMBIC DI NOME DEl CAMPT DL UNA BASE-DATI
. MEDIANTE COPY ¢ APPEND
" Come abbiamc detto pid sopra, “APPENC” trasporta i dati da un £i-
.le all'alewrso in base alla coincidernza d=i campi. Se un nome i

o campo del file di provenienza (FRCM) non si trova nel file su cui
lavoriame (USE), i dati aor verrannos trasportahi.

Zppure la forma completa ci permette d4di trasportate precisamente

— i dati, se usiamo questa possibilitd per cambiare i nomi  nella
base-dati. Se ora vogliamo cambiare <Num:Client> in < Cod:Clien+> =~
nel nostro <Nomi.DBF>, -scriveremo: - it
“JSE Nomi~ , )
. "COPY TO Provv SDF™ (per D*ovv TXT, sclec i dati)
wwwwww r  “MODIFY STRUCTURE™ o : -
‘ _ ' THEPEND FROM Provv.TXT SDF” (dopo aver cambiato il nome del cam-
.- : po)
\ Quande tornerete a visualizzare il risultato tramite "DISPLAY
STRUCTURE™, l'ultimc campo si chiamerd <Cod:Client>. Non dimenti
catz di cambiare questo nome anche nel nostro file <Ordinis, in
- ' modo che tutti i campi ccincidano.
e - I
oL i .use nomi . i
H .copy to provv sdf g
'” OOO%?_RECORDS COPTIE! ‘ ”
- 3 .mo?;zy structure “
o MODIFY ERASES ALL DATA RECORDS...PROCEZD? (Y/N) Y H
s = r aas <
— i -append irom zrovv.TXT sdf it N

1 00014 RECORDS ADDED ) i 7

1=
i
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“ I dati di un f£ile < .TUT > <crasato mediants L'otzicne SDF (o DELI-
~ MITED) si zrcvano ordinati in colonne con la stessa spaziatura
_ che avevanc nel fils originale.
Actenzions: Hon cambiate 12 posizioni ¢ le dimensioni dei campi:ij
— dati sono stati salvati i 2ase allz posizicne & non per il  Lloro’
nome. Se campbiate le dimensiconi del campi quando modificate la
struttura, distruggerete la vestra base-dati nel momento in cui
vorrete zigorwarvi 1'informazione. .
Quandﬂ cogiate {(“COPZT) L dazi iz un f£ile <.TXT>, potets usars
- il comande complsto per specificares lo scowo, 1 campi e le c¢ondi-
zionl (ripassats la spliagazione gii daca)
= aT -t ™ o] - ! -
. LA MCDIFICA RAPIDA DE! DATT (REPLACZ. CHANGZ).
) I cambi rapidi di uno c di tuttl i records vengonao effettwati com
questo comando:
o “REPLACE fccuco’ < campc?> WITH < aspregsione> |  <campo> WITH
cespressione>, ... ] { FOR < espressions>] ~
La potenza di questc comando consiste nsl "rimpiazzare (REPLACE)
un “ccampo-che-vol-nominata > con (WITE) <qualcosa-che-vei-scrive
te-qui>"., Vei gotete cosi sostituire, ¢ rimprazzar=a, anche oid
- di un campe mettendeo una virgola Jdope la grimz combinazions, 2
lencande pci i nuovi campi = i nuovi dati Iome segnalatce nelle
narsntesi guadre.
I "dati" possono essere 3ia una nuova infcrmazions (compresi gli
spazi ia bilanco), sia un'operzazione, ccocme »>otrsbhbbe essere guel-
. la di dedurre 1'IVA sulla vsndizz da tutte ls vostrz fatture (RE-
PLACZ ALL Impertc WITE ImpecrTo/L.08%.
Questa sostituzione si pud fare anche condizionalmente mediante
FCR, sempr= specificzndo le vostres condizioni in un'espressione.
far nosirarvi come fun:iionz nutto cid, dobbilamo  aggitngsre cual-
A
| J
S
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N

che dato al ncsiri due file della base-dati, < Nomi> e < Qrdini>
er prima cosa, inserite “USE Nomi~ seguitc éa "EDIT 1°. ®oi in-
troducerte "1001° nel campo “Cod:Client” usando lz composizicne a

V]

schermo int2ro per posizicnarvi. Quando avete finito passate al
record seguente servendovi di Tetl-CT. I codici cliente =i do-

vrebbero introdurre come numeri di quattro cifre, delle guali l=
ultime due sarebbero il numerc del record (1001, 1002, 1003 ecc.).

Jra passate a "USE Ordiri”e aggiungets (TAPPEND") le sequanti ia
formazioni, sanz :

z scrivere i titoli delle colonne:

(Cliente) (Ar<icolo ) {Quantitd) ({ Prezzo )
1012 38567 5 830
1003 83839 34 1200
10GCs9 12829 7 1700
1012 73832 23 ) 1470

saguite da:

“USE Ordlnw’
“REFLACE ALL Importo WITH Quantl 3 * Prezzo”
“LIST”

i .use Ordini s il
il .raplace all importo with quantitd * prezzo. i
n 00004 REPLACEMENT(S) .

0 .l:.st . il
b oocoor 1012 38567 5 - 830 4150 4
1 00002 1003 83899 34 1200 40800 |
00003 1009 12829 7 1700 11300 |
i 00004 1012 73833 23 1470 33810 i

1 comando di "REPLACE™ & m
re un record vuoto gid aggi
chiamando i dati dalle vari




0 stasso che si indica usando gli alcri comandi del

lsogna slencars per lo menc un campo, ma met:tendo-

- ne pid di 2ne 2 necessario separarli. ter mezzo di virgole. Que-—

sto comando agisca comiaciando <ol trcvare Ll primo racors ch=

coincide cou le condizioni indicate a12l1l'"estressicne”, 20l visua

lizza il nome deli campo e i1l suc conZenuto <on-um punto di do-

manda. I[n risposta, scrivete la nuova informazione al posto del-

la vecchia, e avrace cosl cambia®o il vostro dato. Quando non Lo

7olate cambiars, battz2ta anter Se averes 1l campo in bianco =
volate riempirlo, baciete zrima uno smazio.

sticuico tutti i campi d4i un reccrd, vi verrid presen-

S0
il reccrd successivo cha coincide con le condizioni da  voil
Lt permettendovi di conctinuarz a effsttuars i vostri cam—

Per tcornar= al dBASE II, battets il tasto “ESCREET

it i
- il i

it ) i

F .use- nomi ' . ]

! . R i

ey ﬁ .change field cod:clien%z H
N’ i i§

1 - i3
N H RECORD: Q02001 ’ H

" 1

! li

d COoD:CLIZNT ]

3 it CHANGET T T ({PER CAMB3IART UN CAMPC vICcTn, BATTERE 03[

! it

I e lo01 SPAZIO) i

11 u]

H i
. i CAD:CLIZNT: 1001 - i

1 - —

il CHANGZE? =anter ﬁ
1= I If
i il i
- i record: 00002 . i

i ——
~ i CEANGET : !s

I . !

1l 1t

[ A B i

Ricordata: Se volste introdurre sostituzioni in un numera di
B record relativamsnt2 tasso, L1 comando. BRCWSZ pud =ssere cid che

fa per voi
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B COME QRDINARE LA VOSTRA BASE-DATI (SDRT. INDEX) -

"I dati vengono introdotti spessc in modo casuale, cosi come & av-
tr

7enuto nella nostra base-dati Nomi . Non sempre cid corriscende

a guello che voi wvolete, ma il dBASZ II dispone &i comandi per
iiutarvi a ordinare (SORT) e indicizzare (INDEX) la vostra ba-
se-dati.

;312 archivi indicizzati vi permettcno di ricercare i vostri re-
cord velocemente (di solito su diskette, in due secondi).

311 archivi si possono crdinare in ordine ascendente o discenden-

te. Il comando compleco &

PR

"SORT ON <nome del campo> TO <nome del £ile> [ DESCENDING]

7l ncme del campo, alfanumerico o numerico (ma non logico), deter-
iina la chiave secondo la guale viene ordinato il file. Se non
s1 specifica l'cpzione discendante, la classificazione verrd ef-
“ettuata in ordine ascendente.

Per ordinare secondo pit di una chiave, comiaciate dalla chia-
'e meno importante e proseguite attraverseo una serie di chiavi
.the conducano a quella principals. Durante gquesto procasso, il

dBASE II muoverd solamente : record necessari all'cperazione.
JUSE Nemi~

" “SORT ON Nomi TQ Provv”

"USE Provv’

- ‘LISTT

"COFY TO Nemi”

.use nomi it
i .SOrt on nomi tc Provw I
.SORT CCMFLEITE i
-use provv I
Llist ’ 1t

o

N




£3
00001 ARCSIO, ANGELA V.Induao 12 20097 Cinisello
00002 BATTAGLIA,CESARE V.picré 00162 Roma
00003 DZ CRESCENZO, FACLS V.R.Margheritaz 101 CO1l98 Roma
QUC04 DE< PACLIS,LIANA C.so Garibalidi 3 47126 Belognza
-0CQ00as3 FRASSINETTI,MARIA.?IA 7.Naanecci 13 4C069 Zola Pedr.
000068 GIANNESINI,ANDRZA V.lasarea 89/18 16121 Geanova
00007 GIORELLO, TRANCESCD V.F.Filzi 27 35100 2adova
C0JQ8 MALDACEA,LUIGI V.Motarbartclo 7 90141 Palermo
G000S MERLZI, SILVANOQ V.Imparato 547 ' §Cl4¢ Napoli
00010 MICALIZZII,QLIVIA V.Montenzpalecne 20121 Milano
00011 RAVASIN, ROBERTC 7.S.Catexinzg 23 24100 Bergamo
00012 REDA, VINCENZO 7.vizenza 39 15063 Marostica
00013 ROMANTI, MARCELLG. V.Saribaldl 46043 Castiglicne
00014 -VALLICELLI,PIERA

C.s0 Peschexa ] 10133 Rorino

l00L
120z
1004
L0Gs
L.04gs

101
1012

loly
10a7
1008
l0aQ9
1G61a
1015
115

'NOTA: Come avrete notato, 1'crdirnaments Jel file non 2 stao effat

ot-!
" esseres 11 nome di una variabilis cppurs un'aspr

2T
tuato sul file stesso ma su un aliro <temporansc>, d4da dove, dopo
aver controllato i dati, 1i abbiamo ricspiati sull'eoriginals.

La classificazions mediante "INDEX" 31 effettuz secondo il segu=n

t2 comands complats:t

“INDEX ON < chiave (varianile/estressione; > TO < file iladice>™

Con ¢id si crea un nuovo file chiamats < Indice>, con Iféstensione
<NLX > Solcanto i dati-rifexibili alla chizve vengono Jrdinati
anche- se l'igtara base—dati apparizd classificzta. La chiave pud

! s2s5isone comples—
sa che pugd avers finc a 10C caratxesri. P=2rd non 2otrd trattarsi &i
uan czmpo logico.

Vediamo come organizzare la nosizz base-dati < domi> secondo il co-
dice postala: '

“USE Nomi”~

TINDEX ON- Cap mO Codizce”
“LISTT
Ma possiamc anche ordiaars La acstrz Dase—dati secsndo mrs chiavi
laserando:

"INDZX ON Nome + Cod:Clisnt - Citzz:Frov TO Compos”
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Se vogliamo includere dei campi numerizi  ia guesta operazio
nz. dobbiamo convertirli in caratteri. Se Cod:Cliant fosse un cam
po numerico di cingus cifre, la funzicne “STR™ (che descrivere
mo pid avanti) usata come segue, eseguirebpe La conversione:

“IMDEX ON Nome + STR (Zliente,S5) + Citta:Prov TN Compos”
Par approfittare della valoci

itéd implicita éi un f£ile ZIndice do-
vete aggiungerlo come parte de

1l comando "USZ™:

“USE <nome del file >INDEX <Indice>"

I comandi di posizionamento o indirizzo (GO, GO BOTTOM, ecc.),
guandc si lavora con un file <Indice>, sl muovono su guest'ulti-
1¢ 2 non sulla base~dati. ~GO BOTTOM ™, per esempio, si posizio-

nerd sull'uitimo recoxd nell'indics e non su guells del file cor-
rente. :

La sostituzioni che si effettuano sul campi-chiave della base-da-
ti mediznte “APPEND~, “EDIT", “REPLACE™ o "PACX", si.rifletto-
no nell'indice che - si sta utilizzando.

Se avete altri indici della vestza base-dati, aggiarnateli inse-~
rendo: “SET INDEX TO <Iad:ice 1>, <Indice 2>, <Indice n>... . Poi
eseguite TAPPEND”, TEDITT, =cc. . In questo medo, tutti gli indi-
ci nominati saranno attivati.

Z1l vantaggio principale di un £ile che disponga di < Indici> e
cne vi permette di usarsz il comando "FIND™ per localizzare i re-
cords in pochi secordi, anche in base-dati molto grandi.

Se sapete che dato states cercando, potete usars “FIND™ (trovare)
ma solo se la vostra base-dati dispone di indici e se il file <In
dice > & in funzione. Con un sistema a floppv disk, questa ocpera
zicne ncn richiede in geners pitd &i due secondi

Be-t=t2 semplicemente "FIND” < stringa aifanumerica>” ({senza nes-
sun tipo di virgolects). Questa "strinca" fud corrispondesra a tut
Zc il contesnuto di un campo o solamente a una parta di e2ss0 2ud
@ssere anche cortissima. ma deve avere la lunghezza sufficiente a
evitare di sssere confusa ccn guella di un altro recsrd. Per esen

e+ a8 s B e 4

-




men-

l‘
‘0
fu
H
8]
e
(1

tters "t2" in un gran numazo 4
=

Insazite:

“USE Meomi INDEY Codice”
SFIND l0°

“DISPLAY”

“FIND 27

“DISPLAY”

“DISPLAY Waxt 37

il &
i n
i g
- H .. ]
! .use nomi index =ap s
. 1 1
: i 3
. i3
- i .£ind 10 i
0 e g ;
: " .display E
- i 00014 VALLICELLI,?IERA  C.so Peschisra -~ 10139 Torino . 1115 %
oo . 1
- It ' ft
i £ind 2 :
.- ! : ]
Lo " - .display , :
el . . . . b
i 03001 AROSIO,ANGELA v.induno 12 26092 Cinisello l0g: 3
1 2
. I :
" .display nex= 3 : i
i 00001 AROSIO,ANGELA V.Induano 12 20092 Cinisello 100% 1
- } 00010 MICALIZIZI,OLIVIA V.#ontsnapolacne 20121 Milano 1008 1
i 00011 PADVASIN,RCEERTO V.S.Caterina 23 24100 Bergamo el B
- " : 1
! <l
1 3
Se la chiave non & uniza. i1 JBASE II si ferma a2l primo record che
.- soddisfa la richiesta 2 che pud esseres quello che voi cercats oppu
re no. Se non 2s35iste alcun record con uana chiave identica a quella
che wci indicate, il dBASZ II wvisuallzza "NC FIND"
“TIND” si pud usare anche per Zils che dispongonc di indici con
chiavi mulniple. Lo svantaggic di 1na chiave mulfipla (cha nel ve-
STro <asc pud non essare unm  STantaggio) 2 che 3i dave usars parz-
tendo da sinsitra 2l moments di accedsre ai dati. Il ches vuol di-s
che medianze TIMD pcnsts acmeders 2l dazo dande Ll Neme, cpopurs Ll
- Nome 2 1. Cod:Client. < il Yoma. il Zod:Clisnt = L'Indirizzo qa
acn, ser ssampio, L'Indirizzo solamente. der Zar zid dovrave ricor
~ rars al ccmande "LCOCATE" o disporres 4i ua altro fils in cui il cam
P0 dell'Indirizzc gia la prima caiava.
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In conseguenza, gquando state cercando unc specifico datc usata:

“LOCATE [scopo | {FOR <2spressicne>)

Questo comando si usa quando si cerca un dz2%tc specifico in un f
le i cui indici neon sono ordinati secondo lz chiave che vi int
ressa.

Se¢ guello che volete é esplorare tutta la hRase-dati dal vostro
puntatore fino alla fipe del Zile, ron avete bisogno di speci-
Zficare lo scopo. Se volete cercare per tutto il file, o specifi-
cate " ALL" o vi posizicnate al principio del £file (GO TOP). Se
pci state cercando dei dati in un campo alfanumerico, il dato de-
v'essere racchiuso fra virgolette semplici. Inserite i sequenti
comandi:

" “USE Nomi®

“LOCATE FOR Nome = 'MICA'"
“DISPLAY” '
“LCCATE FOR Cap > '3
“DISPLAY Nome, Cap

.AND. Nome < 'G'”~

" Se viene “rova:tc un record che ccincide con la vostra < espressio-

ae ~ 11 ABASE II ve lo segnala presentandovi il messaggio RECORD
a . Sta a voi deciders se volets visualizzarlo o rielaborar
lo per mezzo di "EDIT", o se 7i basta che sia stato localizzato

con i1l suc numero di record.

Se credete che possa esserci pid di un record soddisfacente alle
vostre condizioni, battete “IONTINUE™ tante volte guants lo rite-
aete necessario:

“CONTINUZ™

“CONTINUZ™

“CONTINUE™

Se 1l dBASE II NON RIESCT A TRCVARE IL RECORD CIE VI INTERESSA
MEI LIMITI DELLQO "SCOPO", ¥I MOSTRIRA': END OF LOCATE oppure
IND OF FILEVZNCOUNTERE .

o e




i .use aomi

W .lgcatz for Nome =
N RECORD: 0001

i .display

h .locatez '3'LAND.
t RECORD:00004

" .displav Nome,Cap

" Q0004 DE PACLIS,LIANA

f .continue

" RECCRD:00003S

1 .gentinue

It AECORD: 00007

i .continue: 2

i END OF FILE ZINCOUNTERED

inr Cap 2

I gogl0 MICALIZII,OLIVIA V. Mentanapoleon: 20121 #ilaro

~coong

Meme < 'G -k

~ it

i

ESTRARRE [NFORMAZI

OND DALLA 3ASE-DATI

(1L COMANDO REPORTY

Nonostante Ll'efficacia dei coman
zaze singoli T inat
20 bisegno di un sommario di. da
cttenerlic calarmentz 2 <on i

Se state usando fogli siiagoli n=
ma di tutte "SET EJECT OFF°

fer
ver selezisnateo la base-dati dal

2 ,mazioni inserite:
“SET EJETCT OFF°
“USE <nome del filss”
“REPORT”
21 A3ASE II vi guiderd, attraver
ccstruzione 4i un formatg serscn
relazione. Tccca a vol specifica
dati volete, 7uali sono i zitcli

al
i dati, il pid deile volza abkia
+i, zon cerw=s caraftteristichs.Per
i+3 abbiamo il csomandc. TREPORT .

la quale volete

lia vostra stampants, 32attete pri
spegners il "formfsed"™. Dopo a-
r 2 ol

so una seris Jdi chiamate, nalla
alizzato ger 1l vOSTIo IapLorin ©
re guali campi della vostzz dase—

adatti 2l rapporto = alls co-

——



I ARE TOTALS REQUIRED? {Y/M) v ‘ i
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lonne, gquali di gueste vanno totallizzac
(defaulz) sonc 4i 8§ colonne a partirs dal ma
ar=a per la pagina stampata, di 5 righ
ratteri per ciascura riga.

Q
1]

Pravace ad eseguire gques:a operazione sul disco dimeostrativo, con
i file creati fin qui. Ma le base~dati <VNemi> e < Ordini> non con
tengono dati sufficienti per dimostrarvi tuctta la potenza del
dBASE.-II. Di qui in avanti useremo <Pagamenti.DBF> ed alzri file
contakbili esistenti sul disco.

E' oppor:tunc creare una struttura 4i pasa-dati che possiate real-
mente usare nella vostra azienda. Introducstevi i vostri dati e
scstituitela al file < Pagamenti> che continueremo & porre come -
sempic. '

ﬁ .1se Pagamenti ) i
H .repart 1
» ZNTER REPORT FORM NAME:CostoSer "
! ENTER OPTIONS,M = LEFT MARGIN, L = LINES/PAGE, W = PAGE WIDTHE |
» PAGE HEADING? (Y/N) vy ‘ ' i
| ENTER PAGE HEADING: RIASSUNTIVO DEI CCSTI !
i DOUBLE SPACE REPORT? (Y/N) n "
| ARE TOTALS REQUIRED (¥/N) v I
! SUBTOTALS IN REPORT? (Y/N)n o i

i COL WIDTH, CONTENTS i
1901 001,ASS:Data ' N
.. ! ENTER HEADING:DATA ' ' i
1002 22, ¥ome . i
| ENTER HEADING:FORNITORE . i
To 003 22,Descr f

! ENTER HEADING:DESCRIZIONE i
1004 12,Importo i
! ENTER HEADING: IMPORTO i

008 “¢entar>” ) I

S’
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Dopo aver definigo il

< T
nizo dopo l'ulcime campo che avete rismpito.

_I1 dBASE II =ntrerd Lmmeaiatamente in azione ccmiaciando <ol 2oreg
seatarvi ia vostra maschera di stampa @ 2laborarde stnuzmtz2 la dase
-dati. Se valats fermarlo, premets 11 tasto <ascapes.
Contemporaneaments, il dBASE II salva il formato stabilitc per il
rapporto in un £ile con 1'estensicne .FRM permeczando édi usarlo
Auovamentca senza oisogno <4i ridefianirlo Eczo la forma complacta
del cocmando
“REPORT FORM <nome del raspertos| scopo | [(FOR < espressionss]

[TO PRINT !

Cid significa cke, battendc

“REPORT FORM CostoSer FOR 3Jerv:ium = '770Q°

otterrzamo una l;sta éi zutti i costi del servizio ¥.
i inirc=

i1 Zormato.

770 senza bi-

REPORT FORM CostoSer FOR Serv:Num = 770
Page NO 00CCl

SOMMARTO DEI COSTI

” DATA FCRNITORE CESCRIZIONE IMDPCRTO i
i 830113 Let=era SRL Linetipo 17.700 |
h 830113 Mercurio CA Spedizicne 8.500 |
i 330113 Loagoni,Franco fotografia 53.700
ﬁ 830113 Testa,Livia Impaginzzicne 29.000
i 830113 lDesign SRL Titglazicne 56.3500 I
H 830112 Dani,Mario Copia 15.500 |
i =rTOTAL=~ 172.060 I
:
& N S - S
Per cambiars il zirolo 3. inserisca ~SET H_lD‘WC °’C str.nce al-~
fanumerica® (fino a2 50 caratteri compresi gli spazi 2, <ome QUL

u

o

o]

[}

fu

<

§

1y
[¥e]

o

—

1t]

ot

o)

{1}

M



.
(1]

~asaminare dei records, ma sa
=

Lo scopo, se non visne specificato, 2 ALL (il Zile completo).

espressioni si posscono espandere con altre condizieni e tutzo
rapporto pud esser= stampato su Car a INT
£ine del ¢cmando.

- -
F

n

CONTEGGIO £ SOMMA AUTOMATICA (COUNT. SUM)

Vi saranno applicazioni in ¢ ¢ 3i cui avets bdisogno non sar

quanti o gquali di essi soddist
no a certe caratteristiche 2 di quelli che si trovzno
una determinata condiziaone {per esempio: Quanti articoli abbiamo
in magazzino? Quanti ne sono stati ordinati? Qual'é 1l'importo
tctale delle ordinazioni?).

3
a

Par contare dovete usares:
"COUNT ([scopo| {FOR ccndizioni] [TO variabile di memorial~

Questo ccomando si pud usare sia solc sia con tutte le varianti.
Se non si specifica altrimenti, conta tutti i record della base-
dati. Lo "scopo"” pud essers limitato a uno o ad un certo aumero .
di records. La "condizicne" pud essare gualsiasi espressicne logi
ca complessa (Vedi Sezione I). Il risultato del conteggio pud es-
sarz assegnato ad una variabils di memoria che, se non esiste

v )

. previaments, viene creatz al momento di esecuzicne del comando.

Per ottenere un totale userete:

“SUM campo (o campi) [ scopo | [FOR condizione ][ TO variabile (o va-
riabili) di memozrial” '

Potete =2lencare fino 2 5 campi numerici da totalizzares all'inter-
no della base-dati in USZ. Quande si tratta 4i pid di un campo, 1
nomi rispettivi verranno separati da virgole. Per i records, i 1li
mitl si fissano mediante lo "scopo" e/o le espressioni condiziona
1i collocate copo il FOR (Cliante < > 'SEM' .AND. Importo >l0,pe;
esampio).

Se si usano variabili &i memoria (separate da virgole), ricorda
che 1 totzli vengono immacgazzi ne
non veletes immagazzinars gli ul
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o
- ria ma volete veders gual's il loro importo, assegnats semplice-—
- mente le prime variabili cne desidarzce. Se ops&rate in Dase a udna
scelza di campi {(per =23., vclsage salvars 1l prime, il cerzo e il
quarto campo di una serie 4di r=ccrds che ne hanno sei), nominate
- le variabili di memoria corrispondanti ali primi quattro campi, fa
te la somma (SUM) e ool scartats (RELIASE) la seconda.
i SEESSSSESEssSsSsSsSsSEness=E= ==
1: ::
) i .JSE Pagamenti - n
H .Count FOR Importo > 100 7O Picccly p
(- I COUNT = 00060 I
0 {;' .SUM Importo FOR Serv:Num = 773 TO Costc "
“172.000 I
e n .display memorv . 5
- HPICCOLO (M) &8Q g
( i COSTO (M) 172.000 I
’ Wo**TQTAL** 02 VARIAELES USED 0Q0l2 3¥TITS USZD n

RIASSUNTIVQ DEI DATT 2D ELIAINAZIQNZ DET DeTTAGLI (TATAL)

“TOTAL™ agisces in nedo simils alla funzione di "sottotstale" =z
ha il comando "REPORT™, sccetio che L zrisultati, iavecs di venirs
stampati, sono collocati in una base-4dasi:

TOTAL ON <chiave> TO < nome del f£ile > {FIZLDS lista] (FOR condizig
ni] '

NOTA ¢ La base-dati da cui pzoviene l'informazions deve essers
stata ordinata o indicizzata previaments saccndo la chiave wusata
in questo comando.

Si tracta anche 4i un comando particslarments Utile per =limina-
re det=agii & Znrpizs relazieni. 3ulle scharme vi zppearizid ccsa

2
accade con la nestra pase-dati < Pagemanti>:

i
|
;



.-

“USEZ Pagamenti

“IMNDEX ON Serv:Num TO Servizi

“USE Pagamenti INDEX Servizi~

“TQTAL ON Serv:Num TQ Provv
LAND.Serv:Num<800~

:Num > 599;

“USZ Provv’

“LISTT

.a nucva base-dati ha un'entrata per ogni rumero di servizio e
en totale dei costi rerativi. Il problema di questa nuova base-ca
ti & quello di avere solo due campi con informazione utile. Mz

. anche questc viene risolto, mediante un'altra linea di comando.

I1 comando “TOTAL™ trasferisce cutti i campi se la base-dati no-
minata non esiste, ma se esiste ne utilizza la struttura. Nel ce-

Questa sta2

mandc precedente, avremmeo potuto limitares i campi della nuova ba-

se~dati creandela previamente, ossia prima di usare il comando
“TCTAL™.

“COPY TO Provv FIEZLDS Serv:Num,Importo”

In questo modo, quando eseguiamo TOTAL TO Provv~ troviamo che

la nuova base-dati contiene sole i numeri dei servizi e 1 totali.
Provate a farlo com la base-dati che avete appena creato.

ssa tecnica pud essers usata pP&r riassumere qualsiasi
al=ra informazione ordinata (elaborata attraverso SORT o INDEX).

0 .USE Pagamenti

1 .INDEX ON Serv:Num TC Lavari

i 0093 RECORDS INDEXZD

i .USE PAGAMENTI INDEX Lavori

i .TOTAL ON Serv:Num TO Provv FIZLDS IMPORTO FOR Serv:Num>&§39;
E .AND. Serv:Num<800

i

00028 RECORDS COPIZD

: .USE Provv

; .LIST

1goo1l 290181 3145 SML 778 LETTSRA SRL LINOTIZO
100012 290181 3146 SMM 763 TESTA,LIVIA TITCLI
f00013 010281 3148 SMN 770 MERCUR o CA DOGANA
"000l4  Gl0281 3149 SML 773 DANI,DANILO COPI:

J
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MODIFY COMMAND < FILE >
IF., . ELSE.. .ENDIF

D0 WHILE

DO < FILE >

WATT, INPUT, ACCEPT
TEXT, @ ,,.SAY...GET, .Fi
SELECT PRIMARY/SECONEARY

Se avete gid imparato a scrivere le espressioni, siste ormai mol-
o0 vicini a saper scrivers un Drogramma.
Vi sono guattro strutture di programma basilari che possono porta
re il computer a fare cid che si vuole:

~ Sequenza

- Scelta/decisione

- Ripetizione

- Procedure .
Avete gid visto che dBASZ II elabora i vostri comandi in segquen-
za, ovvero secondo l'ordine in cui voi 1li avete dati. In gquesta
parte vi si spiegherid come ripetere una seqguenza édi comandi (DO
WHILE...) = come usars : sotto~file coman ossia lz procedure.
Poi vi mestreremo come usars questi samplici strumentl Der scri-
vere i file comandi (progzammi) che risolveranno i vostrl proble-
mi applicativi. -
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PREPARAZIONE DI UN FILE COMANDI

I comandi che vi abbiamo presantito scno molio potenti =2 sCsso-
no compiere una gran gquantiti di funzicni, 2pTUrE non nannc messo
in piena luce la pot=nza del dBASE II. La sua vera potsnza comin-
=ia nel momento st2sso in cui vei preparate il vestro file di zo-
mandi e scoprits che potste utilizzara i comandi in forma ripeci-
tiva e permanzate.

Creare un f£ile comandi significa programmare il computer,. ma datco
che i ccmandi &=l dBASE II sonmo simili al linguaggic j natu:ale,
cid & moltc pid semplice di Jquello cha sembra. Inoltre, assende
il dBASE II un sistema d4i gesticne di dati relaziomale, voi. lavo-

rerete sui dati e 3ulls informazioni pid che sul bit e sul dbvte.,

- ’

Par prepararz un file comandi, fatz un elence dei comandd <che
valsete far eseguire in un file, con estensione < .CMD> o< .BPRG> a
seconda che usiate come sistemz operativo 1 /M o MS-DOS Fare
t2 cid tramite gualsiasi programma di video scrictura.

I1 dBASE IT comincia al srincizio e slabora i comandi uno . per
velta finc a giungere al =ermins dell'slenco

Gli altri linguaggi opveranc ssattamencs allo stesso modo. Con
3ASIC la sequenz 3 melts visibils per=hé rutte le zighe dal pro-
gramma sSOono numerats. Ion zri linguaggi (tra cuil quells . del

al
dBASE IT) Iz sequenza & implicita e il computer alaborerd la pIi-
riga dalla pagina, poi 1

ma a saccnda, 2 <osi wia. Alcuni linguag-
gi utilizzano separatori (ccme i due purm=i) tra una frase &l co-
mando 2 l'aletra; i1l dBASE II usa sempli:eme“ta il zitorno
carrellec (CR), per terminar=s la linea 4l <omando.

L'unicm caso in cui non visne segquita la sequenza 2 quallo in
cui il computsr ricsve l'istruzicne specif':a di fars gqualcos'al
tro. In genere Guasto avviene quandc Jualche condizione spreg
sione che vni avete preparato all'internc del £il=2 co a st

=]

fu

o]
‘O L 0O

ld
[ N T}

che il compurer dava crendere uaa decisione. Ci cid
pid awranti.

1]
(3]
QD
=]
o]

Fotata Ffarlo ucilizzando uan programma di video scyistura, @2 il
dBASE II vi facilita 11 compito; Dattsts

B
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Vi si presenta cosl uno schermoc vuoto sul guale potete scrivere
usando i comandi &i ccmposizione a schermo iatarc, giad descric-
ti. Introducete il treve programma che vi prcponiamo (non batie-
te i simboli """), usando gli stessi criteri dal "Full screen e-
ditor”.

Tl termine 4i una riga indica il termine di un comando (a2 meno

che usiats un punto e virgola). Scrivete:

“USE Nomi® .

~“COPY STRUCTURE TN Provv FIEZLDS Nome,Citta Prov’™

“USE Provv”

“ADPPEND FROM Nomi~

“COUNT FOR Nomi = 'G' TO G~

“DISPLAY MEMORY™

“7 Abbiamo completato con successo il nestro primo- file comandi'.

=0~ con Surerbrain) per

ouando avrete finite, usate “ctl-W~ (Tctl-
II. Acdesso scrivets:

tcrnares al punto di richiameo del dBASE
DO Prova’
3e avete battuto il programma esattamence come compare- qui, non

Sunzionari. Dovrete pattere “MODIFY COMMAND Prova™ e inserire
due punti per correggere il nome del campo Citta:Prov.

-

Quando inizierete a preparare per ccntro vostro file comandi
complessi, vi renderste contc che gquesto "editor incorporato” de
EBASE II & una delle sue =caratteristiche pid convenisnti, dato
che vi consente di scrivere, correggers g cambiars i programmi
senza dover uscire ‘dall’ambiente GEASE. In generes, guesto "edi-
sor" incorporato pud manipolare soltanto 5,000 caratteri
per cui in caso di file ©id grandi sard necessario piani
questa fase.

5

oy
(B Cl

e, ma ci permette 4i dimostrare come sia possibile eseguire una
eguenza ¢i comandi collezionati all'interno di un file. Si trat-
ta di un procedimento simile a guello che vi consente di usare i
ile .COM all'interno del sistema cperativo.

anfU\ﬂH

1 file comandi che zbbiamc appena preparato & di per sé sempli
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. Suggerimento: 3 volste, potst: cambiarz il nome dsl file princi-
! pale del dBASZ 1I da d43ASZ.lOit -n OC COM. In quesio node poTrste
eseguirs i1 vostri programmi na=z2nda "00 <aocme del Iil2>” sia che
7i rroviate in ABASE II, sia a2l sistema operativo. Fotets: Zarls
attraverso il ccmancdo di sistame »Hgerative.
A > “REN DO.COM = D3ASE.COM™
~rCr TS . r ~ 1 I - = Q0
SCELTE € JECISIONT (IF .., zLozy
Per scegliere e per decidere, il 4BASE II dispcone del comando IF
- ...ELSZ...ENDIF", <chs agisce Iin gran parts sa~ondo 1l suc signi-
L ficato Latterala: SE (IF) ho fame, nangio; ALTRIMENTI (ILSE) a
anche CPPURE (CR), non mangic. Con il zcmputer si applica gu2sta
¢ . stessa costruzione, facendo attenzione di usare JTiests parols 2-
N sattaments secondo 1l lcro significace.
Decisioni semplici: Se la dacisicrne da prendece dave essere? una
scla, a=2t=ste da garte EIL3T @ usata questa forma:
Iﬂ.'.. ’ -
N IF condizione {.AND.cond.2 JR.zand.3...]
2sequi gquests comande
{comando 2!
e ]
ENDIF
La "condizione" pud esssre una s=rie di aspressioni {(Iino 2 an
; massimo di 254 caratteri) valutanill logicaments Some vare ¢ com2
false. Usate gli operatori loglici per collegarls fra di lorzo. S=
usiamo Pagamenti possiamec ctraparare la seguents richissta:
IF Serv:Num = '730'.2ND.ImpoTte > 99.99;
.OR.Forni=oze = 'IDISIGNSRL';
.OR.Fat%:Cata > '321231'
esegui gQuesto comanco
{comando 2 |
(o]
ZNDIT
. Se 3i varificano =utts l2 condizzoni indicate, 1l compuIar 2sacuaz
r3 i cemandi =2lsncati fra IT e INDIF (in seguenzaj, 2 PO Dasss
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r3 alla istruzione successiva ad INDIF, Se non treova aessun e~
cord che soddisfi 2 guelle condizicai, salt=erd dirswtamente al ¢o

[

mando successivo ad ENDIT.

Scelta fra due al:ternative: 3e invecs bisogna sc
possihili azieni, seconde la zsondizione posta, usate

I? !{condizione (o condizioni)
esegui comando L ‘¢ serie Jdi cemandi 1)

ELSE
esegui comande 2 (¢ serie di comandi 2
ENDIT
Il computer eseguird allora la prima series di comandi oppure la
- vlielpt——

-seconda sarie, prima &i passare alla istruzione seguente a ENDIF.

Scelta #ra varie alternative: 3pesso & necessario scegliere da u-

‘na iista di alternative. Un buon esempio potrebbe essere l'utiliz

2o di un "mend” che appares sullo schermo cda cui selezionare una
delle diverse procedure. In Questc ¢asod, usarste la costruzione
" I17...ELSE...ENDITF. '

Questa costruzione & la stessa di IF...ELSE, ma si deve usare a

vari livelli (chiamati "annidamenti"), come vi mostriamo qui di
seguito:

I? condizioni 1
esegui comandi 1
ELSE-
IF condizicni 2
esegui comandi 2
ELSE
1F condizioni 3

- eseguli comandi 3

ELSE

- PN
thg
o
[N
g
[¥9)

END
ZNDIF

Questa struttura deve van
tan%te volte guante siano

-
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glisze. Vi consigliamo cofiungue, 3rima ai scriverz un orogramma
di "mend", di consultares il comando 20 CASE, nella s=conda parts
del mahual ;  facilit=rd il vastro compito.

Notate che ciascun ITF deva aver

a il suo <orrispondente INCDIX. 32
non si csserva guesta regela, il vostro 2rogramma 0on funzionerd

corretiamsnte.

Suggeriments: Il dBASE II non la2gge il rasto delia riga Zopo EMND-
I¥, . zarcid potete perfettamente agglungesvi ls identificazicni
o0 i riferimenti che volets, cosi come lo abbiamo fatto nsel nosctzo
ssempic. Questa abitudire, infatti, aiuta a manteners laggibi-
le il vostro programma mentra lo scrivete.

LA RIPETIZ 10“E D UN'ESECUZIONE (DC WHILZ)

La possibilitd di fare un insieme di istruzicne € uno dei maggio—
ri vantaggi di un computer. Esso pud ccatinuars ad eseguire lo
stesso compito innumerevoli velte senza annorarsi né sbhagliiarsi a
causa della monotonia di an'operazicne; Nella maggior parte dei
linguaggi il comande adatto 3 Qussto scopo &:

DO WHILZ condizioni
segui guesti Tomandi

ENDDQ
Mentre (WHEILZ), ossia fino a quando, le condizioni specificate
continueranno a risultare logicamente vers, i comandi verranno

esaguiti.

Suggerimento: Ricordate che arriversi un momento in cui queas
stessi ~omandi dovranno cambiars l: condizioni, altrimenti questo
ciclo (loop) continueri all'infini




STCRZ . TO Indice . % Inizializza 1l contatere
DO WHILE Indice <11 ' + zlabora 10 record
oy +ticclo = ' * 3e ncn vi sono dati
SKZI? * salta il record, =2
LoQP * torna al 0O WHILE
ENDIF ' spazie * genza esequire il ProcesscA
DO Processca ' * Tsegue il £ile ProcessoA.CMD

STORE Indice + 1 'TO Indice £ Aumenta il contatore di 1
ENDDO disci velce :

In questc esempio, se vi sono dati nel campo < Articolo> il com

puter esegue tutte le iseruzioni csntenute nel file di comandi
<°rocessoA CMD > e poi torna a2l punto del file "di comandi in cui
si trovava. Aumenta di 1 il valore della varlablle indice e subi

_ ko dooc controlla se quaste valere & minore "di 11, nel qual caso
procecs a seguire di nueve le istruzioni del DO WHILE. Quando il

- comtatore supera il 10, 1l computer salta direttamente ad esegul
_re le istruzioni che sequenc ENDDC.

L'istruzione LOOP si usa per fermar=z una sequenza e far tornare
il computer all'inizio del ciclo DC WEILZ che la contiene,

In guestc caso, se il campo Articole & vuoto, il record non
viene elaborato perché il comando LOOP rimanda il.computer ral
DC WHILE Indice < ll. Il record vuoto acn viene contato dato

-ehe non viene eseguita l'istruzione che aggiunge 1 al contatore.

L'inconveniente di LOCP 3 che altera il Zlusso del programma,
rendendo estremamen+=e diffizile seguire la logica del grogramma
+tessc. Percid vi consigliamo di utilizzarla con la massima ac—

s
tenzione.

LE PROCEDURE (FILE SUSSIDIARI DI COMANDID)

sipilitd di creare procedurs standard in un linguaggio sem-

a pos
ifica in gran misura la programmaizone di un computer.

L
B
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- - .
Ta 3A5IC, guests2 procadurs si SNlamEno suprounine. Iii PASCAL =
-- i3 PL/L, 31 chiamano procedura. In d23ASE iI. sono considerats fi-
" 12 di comandi, richiamapill 2a un programma sviluppato da vol.
= Nell'ssempio precadents asblamec ricfihiamactc. ini procedursa eand
abpiame indicato D0 Processos. "ProcessoA’ 32 un altro £i1ls di co-
o mandi (con l'=2stensione .CMD), Tl eon==2ntto 1i guesto file di co-
mandi potrabbe essers guasto:’
- ) IF Stato = S ’

DO Sposato

IF Stato =L
DO Libera

—~~n
—

"

IF Stato
DQ Capofam

- ENDIF
ENDIZ

Anccra, possiame cichiamar=s altre arccedure che a loro vol
- chAiamano altri file comandi. Si posscic mantaners aperti
. tampceraneamentes al pid 15 Iile; quindi, se uno &i essi
M o va in OSE, se ae possons apTire alzzi 13, Alcuni comandd
zanc sempre Jdsi file aggiuntivi. RAZPCRT, INSERT, 7<Z0QZY¥, E£SA
~ STORZ a PACX ne u=ilizzano uno; SORT uatilizza dae £il
— vi. )
Quas=a 3 rarament=s una lLimitazionse; Conungus, sa 1 £
. velea utilizzawi vengoac chiusi = non nc pid

< s
la volta. s& g DOS3ICNC usars un nuaero infini

zi-
con=—-
si tzo-
ugiliz=
2z~

——————— s 4 = = e s e b e wmm e = - -
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suggerimento importante: Avrete notato che nei nostr: le -
- righe di comando vengono "sialsate”. Cid nen 2 indispeasabils, ma .

]
specialments guando abpiamo annidamenti di strutiurs accresce ao-
evolmente La chiarszza del file comandi. Anche l'uso d&i maiuz-
2 minuscele per i1 comandi & d&i molte aiuto.

- © L'INTRCDUZIONE DI DAT
L'ESECUZIONE DL UN 3

: (WATIT. INPUT. AC CEPT),

,u .«4
m
20
o
=
=
=

. In molte applicazioni i £i
~ l'elaborazione delle nfo
"‘avrannc bisogno di ricever

ile ccmandi non si potranno limitare al-
rmazioni zontencte nella pase-dati, ma
e aleri dati dall'utzante.

3

i
— In cuesto senso, 2 possibile preparare i file comandi in modo che
" "1'utente possa inserire di volta in velca le informazioni necessa
.ris. Come ssempio, pensiamo alla scelta &i una delle Droc=dh*e
d4i un "mend". Oppure, allz possibilitd di assicurarsi che dex da
ti siano stati inseriti ccrrettamente.

I comandi appropriati per guesti casi sono: 5:3

--"WAIT [ TO wvariabile di memoria | ~.

T interrompe l'elaborazione del f£ile comandi.e attende (waitc)
l'introduzione di un caratctere dalla tastisra, presentando
un Tichiamo di attesa. L'=2laborazione riprende appena - si

! bat%2 un tasxze gualsiasi (come con il zomando di BASE II

- DISPLAY™)
| Se, in pid, si specifica una variabile, 1l carattere 1ntro-
— dotto viene immagazzinatc. Se il tasto che 'abbiamo cattuto
non ccrrisponde a un caratts éi stampa {( enter , ctl
ecc.) nella veriacile viene -nt:odotto uno spazio in bianco
; “INPUT [ 'messaggio ]. TO wvariabile di memoria

ria nominaza, Qovrurz crea 1

_. sta.

Se si usa 1l messaggioc di richiamo opzionale [(tzra virgolst-

D mmeee e e e i b i e el it s
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.varianili. La sua formula &:

< coordinate > [SAY <espressione>]

Seriviame in 4RASE II:
T TUSE Nomi®
TR 13,9 SAY Cap’

- @ 13,8 SAY Ci
T TsxIP 37

@ 23,5 SAY Nome + ,' + Indirizzo

85
- yostri messaggi o di ottenere i yostri dati in una guasiasi po- ~
;izione sullo schermo:

" @ « ccordinate > [ SAY < 'messaggic'>]

Tl messaggic {(che avrets iatrodotto fra virgclette O parentesi
raadre) apparirad alle coordinate che avete indicato. Le coordina-
e sono la -iga e la coionna del CRT, essende 0,0 la posizio-

e superiore sinistra sul video (punto d'origine). Se specifi-
-niamo le coordinats "9,34", 1l noestro messaggic comincerd sulla
Jecima riga della crentacinguesima coicnna.

JOTA: Se avets installato la media iptensitd o 1l video  iaverso

“ i1 messaggio vi sard presentato sctte una di gueste due forme 4%

-, wisualizzazicne. Fer disabilitare cid dovrete ripetare la proce-

; dura d'installazione e usare 1'opzione "MODIFY/Change”.

.La “rase SAY... & opzicnale: infatti il comando ... Sk uti-
1izza anche per cancellare sulle schermo una riga gualungue (e u-
na parte di una riga).

Servendovi del &BASE II, battete:
“ERASE™ | 4

.~ @ 20,30 SAY "Come?'”

- @ 5,67 SAY "c'é...""

r-- @ 11,11 SAY 'B3asta cosi'’
- @ 20,07
-@ 5,07

i T @ 11,187

 Ma oltre a mostrare semplicemente un messaggio, guesto comando
serve per presentars il valecre di un'éspressicne con una o pid




. 85 ,
- I1 comando oud vanirs 2sSpansd ultariorments ser mestrarvi i vale-

- ri delle variabili che si stanno weilizzandes (variabili di memc-

— i ria o nomi di campi di una pasea-<£3=zi) in Jualsiasil suntc dello
schermo che voi scagliats. (Le a=ianili yzilizzave da GET =2 3aY¥
deveno =2sistera antscadantements2 aliz vostra chlamata: 14 caso

- " epprtrazio vi sari segmalato un grrorel. -

) ~ @ < coordinate> [ SAZ < esoressione>] [ GET < variabiles] )

Pe- vaders come funziona, Dattets cid che sa7us (non uscicgs czl
4BASE IT dopo aver Iinirto, perché docbiamo conTinuara)

. “TRASE ;
“USE Nomi~ ‘

I - @ 15,5 SAY 'Cizza:Prov’ GET Cit=a:dTov’ -

L - @ 10,17 GET Cap~ "
T oa ,0 SAY ‘Wome' GET icm=2

ra

| {RESTARE IN 2RASE)

Questa sequenza posiziona i walori delle variabili (ccn messagex
e senza messaggi) in diversi pur 1 éells schsrmc. Con guests s%32
1T mento potete disegnare lz maschera ser 1'introduzicne 4i da=i,
b in mode che l'operators v=da lo s:hermo-=sattanenta come i vecchi

— moduli d4i carta a cui =ra ituazo.

r . ‘

L ser intredurre dati nells variabill situate sullo schermo secondo

il vostro schema, iaserca:

r» i

! “READT

| >y

Il cursore si posizionz £a selo sul primo campo che avets Lasar-
zo0, a voi potsts scrivers 1D g2l punto dei nuovi dati oppure la-
sciarlo cosi bat=sndo < =snzar>. OQuardo lasciats Jeusto campo,
il cursor=z si posizicma suliz seconda 7ariabile.
Cambizts i dati nei due campli Estanti. Quando avr=te flaizo,
vi troverete di nuovo ia A3ASE II. Imsarice aliora ~DISPLAY . Il
secord conterrd i nuovi dati da vei introdotti.
ibbiamo wisto che SGET fanzicnaz in negc simils ai comandi INPTT 2
C”:PT, ma 2 molco cifi Dotsate perché vio permesTis 431 inzrodur-
2 mo variabili.
1 raco-d di unz base-dati sud avers fino 2 32 campi, @ma 32 VoL
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? '<en:er >
“WAIT TO Continua“
“USE Nomi~

records.
cosa avetes

dati nei
trollare

Come vedete, L'intr

cato nessuna confus
schermo collocando
te.

per continuare'”

Quando avrets

fatto.

87
‘2ud interessare rismpirne solo alcuni. In qQuesto caso, Lavece
d1 utilizzare TAPPEND , che Vi preasenterebbe 13 lista di fubzi i
campi esistenti nel record, 2 pid efficisnts usars TAPPEND RLANK
ser creare un record di campi vuoti, riempiends poi quelll che vi
interessanc mediants GET.
Il nostzo file <Nomi> non 2 l'esempio miglicrs, ma pud servire
per dimostrarvi con gquals flessibilici si posscono collocare i da-
=i in una base-dati con s*ruttura complessa.
Cecntinuate ad esercitarvi con file comandi creando un file chia
mats < Prova.CMD > che contiene i seguenti comandi:
“ERASE”
2?7 !'Questa procedura permette di aggiungere nuovi record a'
"? 'Nomi.DBF in modo selettivo. Ora acgiungiamo'’
“?7 ‘solamente 1l nome = il Cap.'’
-5 ]
“? ‘'Battets S per fsrmare la procedura, '’

"DC WHILE Continua < > 'S' _AND. Continua < > 's'

“APPEND BLANK~

“ERASE”™

T @ 10,0 SAY "NOME" GET Nome~

'~ @ 10,30 SAY "CAP" GET Cap~

-“RZAD"T

“? 'S per fermare la proczadura

“? ‘'<enrter > per continuare’

“WAIT TO Continua”

T ZNDDO”

“RETURN™

Quande vi ctrovate di nuovo ia CP/M o MS/DOS, inserite “dBASE
Prova”  (oppure DO Prova” se avete cambiato il nome del £ila
dBASE.CCM secondo 1 nostri suggerimen=i). Or

dati & scata semplice e non ha treovo-
voli avete personalizzato L1 vostro
di wvariabili dove desiderava-
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NOTA: Dovat=a usars
satz il saccndo coma
dec.
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UN FIL

Prima di contiauare a iaggars, fats ssajuira L. se
yaloluged

T.ve d

vi trovacs in CP®/M o M$/DOS oppurs ~0C Jamplone s
dBASEIL. Risvond=te ai messaggi. Dono aver e
tornars indistro. Scoprirets che riazsume

che abbiamo spisgatc finora 2 che comprands aume
ni 2 ccmmenti.

Ee P A E L EEE S L L E L EEE S0 AR R E &S d CAN-'PT_‘OIJE‘C:JLD TREX XTI IR TRPTTETERETTTTTT
k-4
Questc Zile comandi richiama l'attenzione dell'utsnts medianze
messaggi visualizzaii e accetta 2ati in una variabil
~ ria pexr zoi asegquirs lz procecura selszionata. Questo
na par+e Jdi programma, ma funzicona. Non abbiamo ancera s
o le crocedurs chiamate dal mend, percid possiamo solo
er una serie 2i azioni che ci MOSTI2ranne
i stoi passi consecutivi {stubbing).
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? ~
- -
?
— :
? 0! MENU' USCITE DI Cassa'
-7
T ?
? ¢ = Esci'
EA 1 Sommario d4i Contabilicid
s ?2 7 2 = Introdurre Nuove Fat:ture'
? » .3 = Introdurre Pagamenti Effettuacl'’
?
20! Sceglle il Numezo'
- . WAIT TO Scegliere
ERASE
L.
h ,-* Dato che non abbiamo ancora sviluppato le procedure per le ulti
© *r me tre voci, chiederemo al computer di visualizzare diverse
,‘ * ogsservazioni, seccndo le alternative che saranno sel2zionate
- *

dal mend.

"IF Scegliers = 'Ll
. ® 0,20 SAY 'Uno’ o
., ELSE
IF Scegliere = '2°
B {* @ 1,20 SAY 'Due’
! ELSE .
IF Scegliere = '3
Lo @ 2,20 sSAY 'Tre'
—_— ELSE. ~ 7
: @ 7,20
@ 8,20 SAY 'TUTTI I CARATTERI ECCETTO 1,2,3'
- @ 9,20 SAY 'FANNO TERMINARE QUESTO FILE COMANDI'
® 10,20 SAY 'DOPO LA STAMPA DI QUESTO MESSAGGIO. NOQTATE'
@ 11,20 SAY 'ZHE I NUMERI CHE SEGUONO IL CDMANDQ "“IF" SONQ'
@ 12,20 SAY 'TRA VIRGOLETTEZ PERCHE IL COMANDO'
@ 13,20 SAY '"WAIT" ACCETTA SOLO CARATTIZRI'
) @ 14,20 sAY ! '
P ENDIF 3
-~ ENDIF 2
ENDIT 1
P * Ciascun IF deve avers il suc corrispondents INDIF. Abdlamo an-~
* che numerato gli ENDIF per indicares a quali IT corrispondono,
* in modo da essere sicuri di aver chiuso ctutti i blcoczhd ~




?
2
; -
? -
INBUT 'Volete cerntinuare (St o No)?' 7O Jecisicn=
ERASE '
I Decisione
INDPUT 'Va bene, dammi subito un numsro.’ 70 Numero

ZLSE

g ; "PERCHEZT' NQ?”

Sa

<

1¢, 20
WAIT
INDIT
ERASE

@ 10,20 SAY 'NON SONO ANCORA PRONTO. ARRIVEDERCI'

* 11 preossimo ciclc DO WEILE aravede una sc¢sta di pochl sacondli
* car mantenere l'ultimo messaggic su CRT abbastanza a iuars da
‘r permettere la sua lattura prima che termini 1l programma. Vi sa
* ra utile includerlo nel file comandi che state scrivando. Par
* alterare il tempo di sosta si pud cambiarse il limize (10Q) cpoou

4
i
1]
'—a

il passo (+1).

STCRE 1 T
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3
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+
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ENDDO
ZRASE
RETURN

'!*f'if"!‘l’fE*Y*?*Y**T?.‘?ff**?‘:?*‘f?’*'.'!"'l*"!?1‘*‘.'11"2‘1'**1"!?“."??'1'?* rXxTrETCUELRTT T

Se volstse, avviats il nuoveo gfrocgramma. Tovats tunts la altsrna=ni
ve 2 provat2 anche a iatradurze 2lementi sicuraments sbagl;ati.vg
drsts cosl come si comporta il grograumz 2 come il d8BASE, IZI na-
neggia gli errocri.

3enché < Campicne.CMC> sia solc una part
i i alecun Lavoro utils, ci serve a

di un orogramma 2  nch
a aris
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Come
' per

far

sapere al dBASE II qual'é il file che vi interessa,
do luogo procedete a introdur

11 "?" si pud usare per ottzneres le spaziature fra le righe,
e per rappresentare le stringne aifanumeriche {tza virgolsc-
te o parentesi quadre)

1 comandoc WAIT attende un solo caratters par far procsdars
il programma. Questo caratters di input deve ess r
tato- come un carattere alfanumerico, <o
blocchi "IF" quando abbiamo pesto Ira virgol
che stavamo at<endendo.

I1 comande INPUT attande = accetta qualsiasi tipo di dato,

i atteri e le striaghe alfanumeriche si deveono scrive-
re fra virgolette sempl:ici o doppie, o <£ra parentesi gqua-
dre. OQuando abbiamo un apostrofo nel messaggio, dobbiamo u-
sars l= virgolette doppie o le parsnzesi guadre per defini-
re la stringa evitando che il computer si confonda.

Non & necessario definire le variabili in an+ticipo. Prtete
usare un nuoveo nome ogni gualvolia ne abbiate bisogno (fino
a2 un massimo di 64 contemporaneamente!.

I valeri logici si possonc trattare in forma abbreviata o ri
dotta. “TF Decisicne" funzicna come si avessimec scritto:
Decisione = T". )

]
371 =

Terminare il programma con il comando RETURN non & necessa

rio, ma Ll'abbiamo utilizzato perché sarebbe obbligatcrico se

1l programma fosse richiamato da un altro file comandi. ol

attraverso questo comande che il computer sa che deve torna-
re dove si trovava in precedenza e non semplicemente abbando
nare la procedura e ricedere il controllo alla tastiera (.).

LA GESTIONE DI BASE-DATI MULTIPLE
(PRIMARY, SECONDARY SELECT)

abbiamo visto, guando cominciate a laverare con il  dBASE II

prima cosa battete sulla tastiera "USE < nome del f£iles>” per

=L =

3
re dati, a "correggere" (sdit

)
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=
o ai
ap zzoni 2 s ccead
ad un altro fils (o a vari) senzz “peardere i1l puntazors" 2=l 2T
mo fils.
I1 dBASE II na una caratisristica 2ccezionalmente 2vanzata che
7i consen=e &i lavorars 21lo stesso zempo in due arse 3thivs & s
parate: PRIMARY = SECTONDARY. Andr=cts dall'una all’'elcra con i1
cemando “SELECTT. '
Quando iniziate, vi trovate automaticamanta nell'area PRIMARY.
Ser lavorzrs con un'al:ira bnase-dati senza perders la vestra DoOsi
zion2 nella srima, battete ~SELEZCT SITCNDARY™ e poi "USE < auovo
fiies" . P tornare np=2il'aresa srisine, sSattecs2 TSELECT 2PRIMA
ra

grima base-datl.

Le dus arsee di lavo-o si possonc gas=irs indipende
siasi comando che maneggii dati opera soltants a1all'arsa in USE,

Tuttavia, 1'informazione pud veniz= zrasportata da un'arsa al-
l'altra utilizzando L prefissi ?. 2 3. davanti ai aomi dei cam-
9i. 3e vi trovaze nell'arsa PRIMaRY, wutilizzando la 3. ‘otterrs
e i dati che avete nell'arsa SZIUSHNDARY:; allo s=eszo mcde, userg
te i1l prefisso P. davarnti al nome 21 Jualsiasi campo dell'az=a
PRIMARY di cui avete cisogno, quands vi trovazs in SECONDARY.

Per ssempio, guesti comandi si usaac per il sistema 41 contabili
£d del £ils < Veriflomi.CMD> alla Zine 44 qﬁesza Parte del ma-
nuals. Ciascun recerd 1ella parmiziona primaria viene 2onfronta
to con i racord di guella secondazia. Questo sTesso ccomaado vies
ne usatc anche con i filas < CaiTsmpi.IMD >, < PepTrasp.CMD > =
<LibroPag.CMD> .

Anche se per ora non vi viaps in mente n2ssuna applicazicne dsl
gensrs, non dimenticata Tussto comande perché ad un =210 Tunts
lo tzovarsta utile.
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~ COMANDI £ FUNZIONI DEL SISTzZMA

“COMANDI™

10DIFY COMMAND < nome del file

7i permetie di modificare 1l contenuto
‘cperando dirsttamente dal dBASE II, tra

e stiche della composizione a schermc intero (!

mandi indicato

3ROWSE

sisualizza fino a 13 record e tanti campi zuanti ne contiene lo

schermo, consantendo di far scorreze i campi fuori schermo sul
1 Lato destro :ramite ctl-B e sul lato sinistro tramite ctl-Z.

a ¢i nuovo il @BASE II, cancellando tutie le variabili
tutti 1 file.

RESET .
si deve usare dopo un campbio di disco per predisperre nuovamente
la mappa di I/0 del. sistema. Prima dell'utilizzo <&i guesto coman-

..... - o~
io leggete con attenzione la sua descrizione nella Parte II di -
guesto Manuale

. o *
permette di scrivers osservazioni o commenti in un file comandi,
senza che vengano visualizzati durante l'esecuzicne del program-

mm ma; guesto permette al programmatore 4i effsttuare note senza

' confondere l'utilizzatere. Tra il simbolo e il commento deve es-
serci per lo meno no spazio 2 altresi il commento non si oud

,,,,, . trovare nella stessa riga d4i un comando: ossia comandi e commen
ti devono andare su due rigne segarate.
REMARK

I consente di immagazzinars i commen=i in un f£ile comandi, in modo
che possano essers visualizzati come messaggl quando di esegue
il programma. Si deve lasciare almenc unc spazic tra la parocla e

- il comando REMARK, che non pud stare sulla stessa riga di un co-
mandc .

B RINAME < file vecchio >TO < Zils nuove >
zambia i nomi dei Zile ael direttoric del CP/M o MS,/DOS. NCN CER-

CATE DI CAMBIARE I NOMI DEI FILE APERTI o
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. P QUIT TO < lista fils =sstensi.cCCM >
g 7i permetits d4di uscirs <£al 4d8aSE II 2 cominciars avtomaticamencza
1'asecuzione dsl CZ/M o MS/DOS =4 zltzi £ile .COM. Il ncme &I -
- ciascuns 4i guesti fils deve assers posto Zra vizgolatts sampil- ,
ci e separato con una vizgoia dai nomi degli aizzi f£ils (anch'es-
si trasvizgoleattal. -

*TUNZIONI~*

Il comando “?° attiva lsz segquenti funzioni:

4
(D4

i la funzione del num=zo di raccrd. Quando viane chiamaca,
: presenta il valora del numerc del record corrante {cusllils =
' su cul stiamo larorando). ' :
; * 2 la funzione d&i recor? sopvrassy 2 serve pers controllzrae
- se effettivamentz un record & stako =liminato (DELZTED). I
o .- caso affermativo, Questa funzions presencta i1l valors T2
' (Yero) abbrsviato .T.: in caso nsgative, ossia se 11  re-
) cozd non @ stacc cancsliacto, pressanta il valore False (Falssh

abhreviato .T.

IOF & la funzione di fine <i fils. Indica .T. se abbiamo rag~-
s giunto la fine del £ils :n USE, .T. nel caso contraris.
- L.
RACCOMANDAZ (N7 SULLA PRCGRAMMAZIONE )
[y —IOAT o IS FAMAL
£ LA PIANIFICAZIONE DEI FILE COMANDI
La orima cosa da fars guande volets organizzars un f£ile comandi,
2 gqualla di spegners L1l comsDu%er.
Proprio cosi: 2 questo 4n punto su cul si sbagliano molii Sro-
grammatori, cie c¢omincianc immediacamentes a "codificare" una sol:
L zione prima di avers un'idea zhiara di ceosa devono Zars.
' AN
i
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silc 2 d4i "an Inzroducti co Programming and Problsm Solviag ia ~
Jiscal" di 3Schneiderz. Weincar: s 3ariman: L Capizsli L 2 4 2 L=
arime pagine del Capizolo 7 di "Pascal Programmilg Skructures” di
. ‘qarry; per approfondirle. "FL/L sreucturad frogramming”  di Joan
dugnes.
o ‘a breve, =scco come affrontars la programmazions.:
~~minrciazs col definirs il problema in linguaggic naturals.
- ifrasformatslo 1a ua spunciato generale
Jefiniza ulteriormenta il o-oblsma. Che tipo di dati dovate in-
-rodurr=? In che forma dovrste richiamarli e orgaanizzarli in rap-
""" 2CzTLi?

ta le =2cceziosni. Qualli sono le candizieni iniziali? Che
: i rdesse un record?

I
o
i

. Descrivete i dettagli ia linguaggio modificato. = cid che 1
! ze". IL che vuol di
al

o sti di programmazione chiamano "pseudocodi ir=
che state adattando il lirguaggio aaturale a Juello inteso dal
zcmputer. ’ :
- Icco come potrsbbe sssers lc schema iniziala del vostrc grogrammac el
Jsara il file Coszti
- Stampars ls fatturs da sagars del mese SCOTsSO
Tare un assegno da pagars per cogni fattura da pagars
- Se entziamo ia dawtagli, scriver=mo:
Jse Costi
Stampare le fatiurs da pagars <=l mese SCOTsO usando
- il £ils SOMMAZRIQ.ZIRM
Cominciare dall'inizio dalla bass-dati
Continuara fino alla fTine:
,,,,, . se una factura non 2 stata pagaca
Pagars la fattuza
e introdurrs il sagamento nslla base-dati
) Tare guesto per ogni rscord
.. Probabilmen+<s, cassando ger un paio di altrs Zasi intesrmedis,
sossiamo arrivars alla ssguence zraduzions:
U
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USE Costi

* Stampare 1l sommarls su carta per Dicembrs 1582
RTPORT TORM Scmmaric TOR Fatw:data > = ‘2212017 .AND.;
Tatt:Darta < = "ZZ12C1' TQ PRINT
OTO TOP . randare &l primc record
DO WHILE.NQT.ECF ~3ipetere fino alla ZIine <ei ZIll2
IF Ass:Num = ' *Se ia fattura non & pagats
DC FareAss *Zar2 un assegno e
DO Aggiorn -* aggicrnars i record
EINDIT
SKIP
ZNDDO
Tn realtd, la nostra & steta soltantd una maniera éi affrontace
sensatameate la soluzione della maggior parte dei croblemi.
Primo, enunciars il proclema cenerals; seconde, Cercars di defi-
nire cosa & e cesa non &; cerzo, epprefondires gradvaimente -
dettagli, risolvere quéilli pid facili 3da risolvere s met:ters dz
parte i pid complicati per una scluzicne pcsteriocre {che forse sa
r3d anch‘essa parziale!. '
A gquesto punto, nel nostrc ssempic non abbiamo reazlizzato nes-
suno dei file che abbiamc nominato: né Scmmario.FRM , né Tarcs
Ass.CMD , aé Aggiorn.CO¥D . )
Ma nen importa, pez-ché probapilmente sarid pil opportuno non =Te
cccuparci ancora dei dettagli 2 Llnveca ceoncentrarci sulia sclu
zione generale del ;_cblema. Depe aver verificato con calma ue-
stz scluzione potremo perfsttzmetns TOrnara indietzo 2 rifinire
le procedure.
NOTA: DPotete znche varificare un orogramma parziale come cusst
realizzando guello che » programmacori chiamano "stubbing”. Pre-
parate i f£ile comandi citati nel programma & iatrcducete tre =ale-
menti: un méssaggio che vi lasci capire che il programma & arTiva
to fin 11: WAIT: RETURN. Il &BASE II eseguird guestl £ile o
es

procedura e dari il vestro m
sto gualsiasi.
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COME POTETE MIGLIORARE L CONTROLLG MECTANTZ FUNZIONI

Le fuinzioni sono cperazicni ccn ulo scoPc Den gr=ciso, zhe si usz
no all'interno dells espressioni per esaguire cose difficili o im
possipili da realizzars mediznt2 ragolari operazionli aricmetiche,
logiche o di stringa. La Zunzicni del dBA3E II r2stano comungus
comprsse in Questsz tre categoriz, ia base al zisultani che genera

nao.

Il richiamo delle funzioni s1 sffettua Dbattande ~?7°, pol unc
spazio e di seguit 1a funzione. Quesza richiaszta si pud fars
sia dal zerminale sia dai file ccomandi

Nota: Le parentesi fanno cart= della sintassi della funzlone =2
devono ess3ers usats come descritTo $id avanci. (Ricordacs chs le
"stringhe" sono semplici collszioni di caracidxi - commra2si sPAa
zi, cifre e simboli - che vengono manipolate = gestits in qual
siasi modo come dati. Una "sottostringa” & una porzicne di una

riaga) . ' g

Non vi praoggupata di ricordarvi adesse guseste funzioni, ma legge
te attsntamente la descrizisas g¢ne ve ne diamo in modo da sapers
dove trovarle quande ne avrate2 discgno in un fila comandi .

| («<vaziabila/stringas)

2 la funzione minusccla-maiuscala, Mett

tteri daW""z" alia ":z" 21 unsa

effeztuat, dalla tastizra. Cid serve a semplificare la ricar
ca dei dat se stabilitsz che tutti i dati vengano Lmmagaz-
zinatl in a1u=cole senza ches importi in qual meodo soro
stati introadctti.
TZZEZ !‘<esprassiana >l
2 la funzione tipc di Zdato = restltuisce come risulzaco  La
latterse C, ¥, L ¢ ¥ in bnasa al «ctipo di dato dall'ascoras
siona, a seconda che sia Cara=ncters {(alfianumerico), Numericg,
Legico ¢ Iadsfinizs.,
¢ -

v f Ly mme——— - — e e c. ——




INT

e punte, as

{<variabile/espressione :)

3 1a funzione numero intero. "Arrctonda" i numeri con decima
1i, ma lo fa eliminando tuttd gquello che si trova a destra
del punto decimale. Il termine =zra sarentesi (ricorda-
te che dovete usars le parentesi) oud £ssere un Aumero, w1
nome di una variabile o un'espressione compiessa. In que-

st'ultimo casc, per prima cosa vizne considerata l'espressic
ne, dopo di che viene formatos un numero iatero in base al
risultato. . '

1

£' da notare che INT (123,86) produce 123, cosi come INT
(-123,86) orcduce -123. La chiamata d4i una variabile resti
tuird un numerc iatero formato dal valore corrente di qualla
variabile. Se ci fossimo trovati sul record 7 di Pagamenti.
DBF, la chiamata a INT (Importc) avrebbe predotto 2333, oS-
sia la parte intera di § 2333.75.

Per approssimare al numero intero pii prossimo (invece - d&i

troncare) usats questa fcorma: INT (valore + 0.5). Pe
prima cosa viane decerminato il valore tra parent esi’ e po
viene eseguita la funzione. ’

La funzione di numero intero si utilizza anche per arrotonda
re il valore dei numeri decimali. INT (valore*l0 + 0/3 / 10
arrotonda il valores al decimale pild prossimo seguendo l'ordil

ne di precedenza delle cperazioni (parentesi, intero, divi-
sione). Per arrzctondare le prime cifrs decimali bisogna u-
sare "100" invece di "10". Per tre cifre, usate "1000", ecc.

VAL («<variabile/stringa,/sottostringa >)

& la funzione da strinca a intesro. r‘r:nvar‘a una stringa al-
fanumerica, o una sottostringa di numeri, compresc 1l segno
la guantiti numerica equivalente. VAL('l
numerc 123. VAL(Serv:Num) zascituisce 1
o del contenuto del campo Serv:Num nella nostra
hase-dati < Pagamentis, che avevamo immagazzinatc come carat
teri. Si 3 usare anche con 1'operatore di sottostringa:

VAL (${ stringa .

1
stituisce 11l
re numeric

M
ot
fu
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0
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u
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, conteanuto di una variabile aumerica Ln STILNGE, di lunghezza
e gquan+titzd di ciire decimal: specificat=2. La lunghezza data
dave sssers surfficisnts a comprendere ger lo mena tutte l=
=ifr= pid Ll ouznto decimals. Se il valors numerico 2 pid ccr
s to d2l campo specificato, la parts rgstancg vien ziempita
- : da spazi in bianco. Se non specifichiamo il numero .dei dsci-
mali, la funzione -assume "C".
e Spesso si usa quesn funzione nei sistzmi di contabi-
lit3i, per semplificars la rappvssentazione sul video. Cosi
i aumeri vengono cenvertiti = poi concatenati ad altre striz=
ghe di caratteri prima della viswalizzazions
Lo LEN (<varizkile/stringa )
- 3 la funziona lunchezza di stxiaga, che ¢i dice quanti  souo
‘ - i caratteri contenuti ia una s=ginga. E' unile quanto il pre
gramma deve deciders lo spazio zex salvazs l'informazione
- senza 1'intervento dell'utenz~. S si indica come variapi
le un campo z2lfanumerico, laz funzicne <i ia la lunghe*za del
campo & non quella del suo coatenuts (dato che le posizioni
~ L > P .«
— non utilizzate sono riempite da spazi bianchi dal dBASE II).
ﬂﬂﬂﬂﬂ S (< espressione/variabile/stzinga > «1niziss , dunghezzas)
3 la Ffunzione sctiostringa. Selezicna 1 <¢aratzexi in una
tringa ¢ in una variapile &i caratteri, cominciando dalla
- ) posizions stabilita e continpuands P2 Tutwa ia luncghezzz
specificata.
B Per esempio, 3je abbiamo una variabile <niamata Data 1l cui
‘ valere sia '81¢823', la funzione ~$(Data.3,2)° ci dard
“23'. DPer convartirez la strincz ia numero, usar=mo VAL
(s{pata,5,2))".
Attenzions a2 non confonders cguesta funzicne con  l'operatg
r2 logico di sottostringa descricto nella Sezione II.
3 (<varizpile/stringal>, <varisbilisl/stringaly)
— & la funzione rizarca 2L sozzostrianga. I' com=  s& CQll2S532
- mo: "In zne puntd della striaga 2 si zrova la straiaga 17U,
- Questa funzione indifa, infa=ti, la posizione in Cui  LilzZla
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- Uno dei suoi impisghi & lz ricerca dell'inizi
gz in mecdo Z4a pots=r usare la funzione di sot
. ta scpra. Un'altra uvtilizzazione »ossibils e
re se una stringa specifica si trcva o no dove nol

qmo.

3
un'altra, pctete usare l'operzto
. ga Stringl$String2. spiegato n=2

CHR (<numero 3

. 43 come zisultato l'eguiwvalente alfanumerico ASCII di un nu-
" ) merc. A seconda di come i1l vostro terminale usa il codice
tandard ASCII, ? CER(1lz) pulird ii costro schermo, ?
CHR\-4) produ:*a il i ‘iaverso e ? CER(1S) lo ., annul-
- lerd. In altri casi e dispositivi "hardware"” -
come per 2sempic 1 2 nel vostro manuale: ~
roverste probabils istiche interessant di
ques ta funzione

a
ini=]

Per esempiST per ottenere la sottolineatura sulla vost
stampanztz, provate a cos<ruirs una stringa 4i caratteri
come sague ? 'stringa’ + CHER(13) + '___'. Potete anche
preparare un file comandi che usi la funzicne LEN per sape-
re la lunghezza delila stringa e otteners numerose battitu-
- re di sottolineatura.

x ' & la funzicne di macresostituzione. Quando si usa que-

0 simbolo davanti al nome i una variabils di memaria,
4dBASE II sostituisce i1l nome con 1
41 memoria (édsvono essers sempre d
erve cuando si deve usare ccn Irescue

essa per passar= del parametri
in file comandi guando il

()
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: s-ituiamo "STORS 'Delate R2cord’ TO D7 con D37 il rscord
rumers 3 vwerzi 2liminato. ’
Se Fuesto “macwa=omando’ nen 2 sequizo da una variagiles
stringa corrat=a, aon vi=nee esegquizo. Il <che significa ch=

) potet2 usarlo con il suo valore di simbole tipcograiico cm2 -
e o vi

. Laad hul ¥
_ TRIM

RANT

pazte di una stringa sanza ck
zione 4i =rTnors

(<"nome del file" /variabile,/esprassione>)

genera il valore True (Vero) se il f£ile si trova sul disco
e False (Falss) wn caso contraric. Se 5i specifica 1l aome
del file si dewvonz usarz le virgolstcte doppie, mentze il no-
me deiliz variazmili 2i strizg2 aon o2 aanno pisognoe. Si oud
usar=s anche un'asoressione 4l stringa 7alida: TFILE ("3:" +
Zase=-dati)}” wi permecserd 3i sapess se L. nome del fils in-
magazzinatc ne=lla variapile <i memcriz Base—datl si tzova

nel driwvs 3.

(<stxrinca>;

slimina 711 spazi in ceda <i ura varzzbile 4i stringa. cid

si ssegae batiando: '
SSTORE TRIM (<variapils>) TO <aucva variabile >”

¢s=ringa ) ;

resti-uisce il -alore decimals del primo caratter2 di una

stringa. Co snonde alla funzicne ASC, .comuns 3 molte var-

N
sioni 4i 3ASIC.




I parametri si cambiano, tanto nel file comandi cTome 1o manle
ra interattiva, mediante i: comando SIZT Nellae listz che vi pra
septiame, i normali valori di default sono sottolinesat:

Anche gqui, non & necessarins ricordarli tutti. A mano a mano <che

esaminerete i valcri di default, potrete deciders se volets cam-

nilarli .o nc.

S5ZT TALXK ON 7isualizza i risultati dei c<comandi.

OFF Non visualizza i risultati del comandi.

SET PRINT ON Invia tutto <¢id che compars su 7ideo an

. che alla stampance.
OFF Non lo invia alla stampante.

SET CONSCLE oN Invia i messaggi al terminale.

OFF Non comrare nessun messaggio sul cermi-
nale. ’

SZT- SCREEN ON Attiva l'operazione a schermo intero
per i comandi APPIND, EDIT, INSERT e
CREATE. :

OFF Disattiva l'operazicne a scharmo inte-
ro.

SET FORMAT TO SCREEN Invia le uscite del comando al video.

SET FORMAT TO PRINT Invia iLe uscites del comando alla

. stampante.

STT FORMAT TO <f£ile.FMT> Usa formati craati nrecedentements
ger i comandi APPEIND, EDIT, INSERT e
CREATE

SET MARGIN TO «<nnn> fissa il margine sinistro della vostra
stampante ("nnn" < = 254).

SET RAW N Visualizza i rscords secondo i modi
DISPLAY e LIST (ma senza lasciare spazi
fra i diversi campi).

OFF Visualizza i records seconce i modl
DISPLAY e LIST, coa unc spazio in  pid
- £ra i diversi campi. :
= -
SZT HEADING TO < stringa > Cambia il titolo nel comandoc REPCRT.
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~ SET ZCA0 ON Visualizz schermo tutti 1 coman
di 4i un £4 mandi via via che vengag
nc 2segul
. QFT I comandi nimieone acn vengoac vi-
sualizzaci.
SET ZJECT OoN  Attiva il salto pagina <dslla  stampan-
t2 nel comando REPORT.
QFF Lo disaztiva.
SET STE? ON 51 ferma a compimentd avvenuto di  Cgnl
comando. Serve per aliminare arrcor:
(debugging) nel file cormandi.
GCFF Permette 1'asecuzicng Contiaua 34zl cc-
mandaL.
SET DE3UG o Tavia .e uscite dei ccmandi ZCHO =2 STE?
alla stampanta scltanic.—.
OFF TIav+a Le nscite dei zomandi EZCHEO = STEF
sul 7ideo.
7 SET BELL oM A==iva la suoneria quzando il campo 2
= stato rciempito.
OFF Disatziva la suoneria.
SET COLON CN Colioca i due punti per delimitars 1=

ul
trf
+3

CONF

-t
A
z

variabili sullo schermo.
Moz colloca i due puatdi.

passare alla variabila succassiva durean
te la compecsizione a schermo intazo
(#ull screen =aditing).

Salta alla variabils successiva ai  r©i-
empimento del campo.

Traspor=a i dati 2al record cracescen-
+s a un nuovo rscord n=2l comando AP-
BENT.

ceasenta u1n rac¢ord in blancc a2. coman-
éo APPEMND.
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SET INTEINSITY ON  Activa la doppia intensizd per ls ope-
razioni a scharmo Llnterc
- OFF Disattiva la doppia intensicd.
SET LINZKAGE oN Unisce due pase-dati per permetters la
presentazione llo schermo fino a 654
campi e 2.C00 bvyte per ciascun re-
- cord. Quando i nomi dei campi delle
dua base~-dati sonoc simiii Zra loro, si
devono usare i preiissi 2. 2 3.
OFF Mon permstte di unire i file.
SET ZISCAPE ON Permette che il tasto < escape > tron-
- ’ cn:i la esecuzione di un file comandi.
QFF Disattiva 1l tasto <escape>.
“SET ALTERNATE TO <nome del Zile>"
Crea un £ile ccn . l'estensione .TXT
Der salvare tutto cid che appare sullo
schermo interc (full screen display).
Per iniziare 3 far cid Dbattste sulla
tastiera .1 comando “SET ALTERNATE ON~ N
-
Potete campiare- il fils che state usan-
do, inserendo “SET ALTERNATE TO < nug
- ve file » .
i .
= Per fermare l'immagazzinamento nel fi
. le, inserice “3ZT ALTERNATE OFF~ oppu
L re “QUIT". '
) L*AGGIORNAMENTO DI RECORDS
DI QE"APENTF DA UNA BASE-DATI AD UN'ALTRA (UPDATZ)
{ I dati si possono trasportare da un f£ils all'altro tramite il se-
gusnte comando:
{ADD <lista di campi>]
JPDATE FROM <ncmeaqel file> ON <chiave > [REPLACE < lista di campls> [RaiiZCH
[REPLACE < campo> WITH <campo
»
Lo \
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Nota: Ambedue ia base-dzti devonc =2sserz gid state srdinazas o iz
dicizzates (indax} sul campo-chiave, a meno ch2 aon si usi l'a2pzig
ne RANDOM (a <aso:.

Senza i1l comando RANDOM, 1 due £ils vengono cosizionati all’izi-
zio e poi si sffettua il confrcanto dei campi-chlave. Se guastli
sono identici, i fati del f£i1le TROM sono aggiunti numericamante
ai dati del Zile USE, obpurse rimpiazzaaco L dati 4del files in
USE in gueil campi che sizano ztl a2l ccmando. Quan-
do i zampi "chiave® ncn cocincid 4 relativi vsngonc sal
tati. Questo comando & adatto per esemplo all'aggiornamentc di iz
ventari. \

Se i campi dei dues file nanno 3li stessl aomi, basta dare la li-
sta dei, zamoi nei gquall vegliamo cambiare i1 dati. 3e Llavecs L
fil2 hanno nomi 4i campli diversi, oiscgna usarza la terza Zorma
dell'opzione REPLACE per specificars ia guale campo del Zils in
USE si deve collocar= un devsrminate campo <2l filse FRCOM.

Se si utilizza la base-dati che si deve aggicr-

,
e z I
nare dev'essers indicizzatz2 sul ~caapo-chlave, ma i record dal

£ile da cui si prelevanc i dati {(FROM < filae>) possono trovarsi in
qualsiasi ordine. Quando ciascun recurd <al £ils FROM viene lst-
to, un comardo FINT localizza immediataments il record giusto
nel file da aggiormar=.

IL comande JCIN 2 £ra i pid potsari del 4BASE II. Esso pud, in-.
fatti, combinar=s due base-dati, soste nells due arse PRIMARY 2
SECONDARY . par crearne una terzi. 2cco la foerma del comando:

JOIN TO <Zile nuovos> ON < aspressicnse> [TIZLD <lista »|

Il comando operz pasizionando i1 d4BASZ IT sul primo rscord dsl
Iils primaric (PRIMARY} 2 considerz uneo per uno : racord del fila
secondaric (SECCNDARY) 7gni v3lta chne l'"z2spressions” cxaoduce
un risultatce logico sositivs (Trus, Varo,, 11 record ralaziva
visne aggiunwo al "fila nuovo'. Se guando lanciats il comanda
JOIN siet2 nell'arsa orimaria, usats il crefissc S. Zavanzli
ai nomi delle wvariabili dell'ar=a secondaria. 32, al contrarios,
vi trovate in cusst'ulcima, orocadats alla st2ssc modo usands pe-
rd il grafisso ?. (Vedi l'esempio 2id sotzo).
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Quando ciascun record del file secondaric in USZ 2 statc coniron
cato con il orimo record del Zile primario (in U3E), il &8ASE II
nza al secondo record del file primarioc e torna a. confirontare
crn questo tutzi i record del £file secondaric. Ci3 si ripete Zin-
cnd tutti i record dei due file sonc stati cenfronzati £ra lorc.
Nota: Questa operazione pud essers molto lunga guando i file
contengono molti records, e rischia 4i non potarsi complatare se
si perdono di vista alcune ielle condrzionl al conctorno. Per esem
pic, due file che abbiano 1.000 reccrd ciascuno creerebbero un
cerzo file di 1.000.290 di r=cordsin caso <he L'sspressione contg
nuta nel comando JOIN risultasse sempre vera; bDisogna ricordars
che dBASE II limita il numero di rscord per ogni base-dati a
<

Per utilizzare guesto comando, applicacte la sequenza di istruzio-
ni: e e

USZ Invent

SELECT SZCONDARY

USE Ordini

OIN TO Nuovo FCR P.Ricamb:Num = Ricamb:Num:
FIELD Clients,Articolo,Impertc,Costo

Si crea in gquesto medc una nucva base-datil chiamata <Nuovo.DBF >
con guactro campi: Cliente, Articolo, Importo e Costo. La strut

tura di questi campi {tipo di datec, dimensioni) sari la stessa
delle cdue basi-dati congiunte. Notate nell'ssempioc che i1l prefis
so "?." serve a chiamare una variabile dell'area che non & in
yse) . ‘

CONFIGURAZIONE A SCHERMO INTZRO

iyl

[

er evide giaz o per stampare un lungo testo, guesto pud essers
ompreso £r due direttive:

=
o

c

TEXT/ZNDTEXT

)

)
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dopo il comando: INDTIXT.

(0

s virgola. Tl programma riprend

Jer un greciso controllo del formato, il &BASE II possiada una s2
-is d4i comandi ooteati che vi comsentono 4l zolloczrse L'iniIcrma-
zicn= asattamente dove volsts. Lo avate gid vistc negl nostrc =sen
cio di programma <Campicne.CML>, dove abbiamo usato:

<coordinate > SAY [ 'messaggio' ] GET c¢variabiles
Con guesto ccmando asbhiamo potuto posizionare messaggl =2 varlabi
1i (insieme al loro valore) in ualsiasi punto specifico dello
schermo. Quando lo si inserisces in una series di comandi seguizo
da READ, si pud controllare il formato {format) 4di zuttc 1lc
schermo. Come ripasso create 2 face sseguirs 1l ssguents £ils co-
mandi:
STORE " " TO MData
STORE " * TO MBEilancio
STCRE " " TO MEstConto

2,5 SAY "Inserire la data GG/MM/3A/" GET MData

10,5 SAY "Qual'd il pilan=ic?” GET MBilancia

15,5 SAY "Quanto 2 l'estrattic conzo?“ GET #EstConto -
READ
ZRASE )

~

5,5 SAY "Debbiamo fars un confronto?” GET MConfz

Il comando s3i pud usars anche senza =

dirate> GET <vaziabila > seguito da READ nel prcgramma. Con ci3
avremo sol:tanto la visualizzazione dzi i i
la lunghezza del campo per la variabils.

Suggsrimento: Nel modo SCRETEN i aumeri dells righe possono anchs
non essers in ordins, ma & una buoaz norma scriverls in ordin
fin d'ora, dato che pild tardi sari indisvensabils per l'opera
ne di s=ampa (FORMAT TQO 2RINT).

La sintassi completa del comande 2:
<ccozdinats > SAY  ‘espressicas) GET ¢variabile » [PICTURZ
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5:;1 SAY "La cdata di o¢ggi 2" GET Data PICTURIT '5%9/9%,/93:

Zi verra presentato:
! . . -
| La data di oggi s: / / :

“enendc zZonte che la variapbils Dat

a & in bianco. In guesto =sem-
pio si possono introdurre solamenze cC

I simboli asscciati, al comando CGET sono:

L 9 oppure

= : accette solc l'entreta di c¢ifre
a A : accetta solo l'en=zrata di caratteri alfabetici
' ! converte tutti i carattari introdotti in maiuscole
X : accetta qualsiasi carattere
o g : presenta 'S' sullo schermo
* : presenta '*' sullo schermo
~ .. Con guestc comando, potete creares l= maschere necessarie per i ve
stri meni e le vostre tabelle ogni volta che vclets, velocemente
2 con facilita. : ~
B Se usates soltan -« .SAY...GET & 1 ccmmenti (preceduti da un a-
sterisco), cid che state elabcrandoc pud venir salvato come file
formatc con l'estensione .(FMT. Questi file formato ‘rapprasenta
- ro una visualizzazione personalizzatiz della vostra base-dati so-
L. scituendosi al comando di default del &BASE II, tramize cui otte-
nete solamente una lista dei campi = dellz base-dati. Il fils for

— : mato .FMT pud comprenders istruzicni speciali = qualsiasi altro
? aiuco all'utente perché int-oduca correttamente i dati e solamen-
te i nemi dei campi sui guali si vuole lavorars.

- Per usare tn fils formato .IMT batceta:
SET FORMAT TOQ <nome del file>

Casi facendo, . al momento di usare APPEND, EZDIT o LVQT il forma-

=L

tc del Zile indicato vi sara presentato sullo schermo.
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LA CONFIGURAZIQNE DT YNA PAGINA DT STAMPA

Qiando usatz il comando SET

lavi=

PRINT, il szmando

1'informazione alla stampanta2 invece che allc scheaImo.
e opzioni GET = PICTURE vengono ignorate ¢ il comando RIAD aor
si deve usace.
I dati che vogliamo stampare su assegni, ordini d'acquists,
rs ed altri moduli standard ocssono a2ssars prims organizzazl sul-
1o schermo perch2 sianco pol stampatl 25attamsnte cCOome vencene ITag
presentaci. Zcco il comando:

soordinate 3AY [variabile/usprassianse/'siriagae’] [USING Izzm==s

devonao trovare 1in ordine

ga 7 prima della 9, =cc.}. Inoltre, su ciascuna lin
cnlonne 4=avono assere in ~rdiae (stampare la colonna
la colonna 83, ezc.).

er stampare, ia cocrdinate davono sssare in ¢rdins. Le signhe
o

Come nel modo SCREEN, il comandc SAY si pud usare per stampars
il valore &i una variabile di memoriz, i1l risulcato di un'espras-
sione oppurs un messaggio o lz richiasza 4i striaga latzterzle.
L'opziona USING serve a specificazs siz il tipc di caratteri da
stampars sia il sunto in cui d2venc apparirz suila pagiza. I sim-~
boii da usare scno2:

3 o =

A AN DS

Zero
zero

Per ssempio, 11 comando 190,50 SAY Ores=*Salario

"$555535.39'  si pud usare sia per 1o scherme sia per

T2, perché nom contisns L'cp2ione GET. Se Cr=s = 3

= 1.273, wverri stampaco & raporeseaptacd $$§5510.184, m

per 3li assegni che divengeno c<osi d _menze aliter

v ———— et Lo i s

1a szampan-
s szlarios

clzzs uzila

2pili.
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PREPARAZIONE \E STAMPA DL UN #0DULOD
Per preparare una maschera di stampa, le misurs deveno basars:i
sul tipo di spaziatura dellas stampante (la nostra stampa, oriz-
zecntalmente, 10 caratteri per pollice, e verticalmente 5 <righe
par pollice).
Al "Mend Uscite Cassa" che abbiamo usato n=2l nostro Zile "Campioa
. _— . . ~ . . : W=
n2.CMD" (Sezione III) possiamc aggiungere un'altra chiamata "4 =

c 4
Fare assegnli" Supponiamo che stiamo sviluppandg.il programma reala
=ivo a guesta chiamata. ‘
Per cominciare, dobbiamo introdurre la data. Le ssguenti lines
comando accettano la data in una variabile chiamata MData e ccn-
trollano se & (probabilmente) giusta:

ZRASE
SET TALK QOTF

STORE " " TO MDa:a

STORE T TO NoData
DO WHILE NoData
5,5 SAY "intrcdurre la data GG/MM/AA' GET MData PICTURE "99,/99/99"
READ

IF VAL ($(MData,4,2)) < 1;
.OR.VAL (S(MData,4,2)) > 12;
.OR.VAL (S$(MData,l,2)) < 13 ‘
.OR.VAL (S(MData,l,2)) > 31; S
.OR.VAL (S(MData,7,2); <> 81 . . Vo

STORE * . " TO MData
7,5 SAY "****DATA SBAGLIATA,RIPETEREZ.****"
CRE T TO NoData

U n
e ]

EL

v}

STORE
ENDIF
ENDDO * perché oraz abbiamo una data valida
ERASE

]
U |
o
2z
(8]
O
o]
ct
fu

£ il i MData in 8 spazi b
te i1 comando .. .SAY wvisualiizza:

Quseto programma prima
bianco, pei, trami

()
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! Quando la data & stata inTrodotTia,  vi2ne conrontaca dall'IT oer
vaders sa 1L mese si zrova Ifra L & i, il gicrne Zra L =2 31 2
1'anno 2 = 31. Questa operazicne vienes 2£ffattudta in nre fasi:

T La funzione di sot=oszringa § prands 1 dus <aranterl che rTao
presentanc il giorno, il mese e L'apno (p.es., per il orimo
comincia sulla prima ccsizicne 2 grende due carattazi).

H Ta funzions VAL converTe gquasti due carattsrl Lo U5 numexa
intero.

i Questo numero inters viane conIirentato <on i valor limitdl.

Se il valore esce dai limizi dati, MD viesnz ridefinilta con g

spazi ia bianco 2 visne indizasc un eITcIs. Quandec invece la da-

ta 'si trova entro i limiti permessi, il programma conTiaua.

La partes seguenta del programma c<on i3zari nel <omando fer 2ilfat-

tuare la stampa. Jell'ssempic usiamo 1= dimensioni dsi ncsizri as-

SEQ'J.-_.‘ ’

- 8,3 SAY Scristtc * Ura variabile di caratteri ches stampa 1'im

* pores ia scriciura e vienpe riemplita an’al
* tra procasdura chiamarta Chng2Scrot.
= Jer ora, possizmc eseguire la nestra prova
: * cosi:
. * ¢TORI 'ProvasScrit’ TC Scritto

* RETIRN

11,28 SaY Vead-Num

11,50 3SAY MPData

11,65 SAY Impor:o

13,10 SAY Vendizore

14,1C SAY Indirxizzo

13,10 3AY Cap

15,35 say Ciktta:?rz

17,10 SAY Chi

9rima di stampars gli assecni potata controllarli sullo schermc

mon l'cozione SCREEN; Ll comando SET FCRMAT TO PRINT i Tizorhns

rd allz stampe T Lari ce a variabhili orovengono <z ilsre L-

struzioni del

{

N
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RACCOMANCAZIONT RIASSUNTIVE

Zssendo il d3ASE II un sistema molic potsnte, 2sso possieds un
gran numero di comandi e di accorgimentli pa2r rispoaders alle vo-
stre s2sigenze = per darvi modo di stzenerse le informazioni

id facilmente di qualsiasz altroc pacchetto squivalents che giri

31 microcalcolatori.

La maniera pild facile per imparara gueste2 tecniche 2 gquella di os
sesvare come S1 usano iLn un DProgramma. abbiamo cesrcato di manteneg
ze gli stessi nomi dei campl e l=2 stesse scrutture individuali
p=2r permettere la combinazione tra £ile. I dati d4di una base-datl
trovano sostc neli campi corrispondenti di un'altra base-dati e
i1l loro trasvorto dall'una all'altra risulta semplice e diretto.

Potete anche provare L file comandi nei programmi posti n
schetto di esempi. La maggior par+e d4i essi sono stati g
e 1 file furnzionano seczcndo il mods in cul sono stati pr
Ciascun programma € stato pensate perché avesse una util
statc pensato in mode che possiate comprenderne il signi
Il primec fils comandi & abitualmente il mend del sistema e
to-file {0 file sacondari! possonc essere selszionati 2
il tasto numerico corrispondente.

Per scrivere guesti £ils comandi abbiamo usato esattamente il me-
todo che vi abbiamo raccomandato: 2rima definire il senso genera
le del problema; scendere gracdualmenta al livellc dei dettagli;
usare al principio il linguaggio naturale, poi lo pseudocodice e
arrivare finalimente ai codici operativi del dBASE II.

Quando siamc arrivati a certe cperzzioni che bisognava fare ma
non sapevamo zon sicurezza come, le apbiamo semplicements chiama
te con il ncme di urna procedura, per tornare su éi esse pild tardi.

GLi annidamenti delle linee e la combinazione di lesttere maiusco-
_e e minuscole non sonc stati sceiti solamente per guestc manuale
ma costituiscono i1l nostro normale modo di lavorare. Il loro sco-
poc € quello di evidenziare costantemente i diversi raggruppa-
menti che corrispondono alle strutturs che vengono usa:ze

Abbiamo anche inserizo commenti in zutti i files, saboene moclze
volte 1 programmi si commentino éa sé&, data la quaatiti &i coman-
ii del dBASE che ccrrispondono zl loro significato lazzerale iz
glese. -

Lty —n

)

(
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?rincipi generali di una kase-dati......... e e e
Breve introduzione all'crganizzazicne di un£ pase-dati.......
Record, file e tipi di dazi nel dBASE IT......icenennennnnn
Sommaric degli operatori del EB8ASE II............ e ...
Sommaric delle funzicni del dBASE II.....covuvvnnrnncnn. e
Sommario dei comandi del dBASE IZ.......c.c-cenvcrrnrcennns P
Raggruppamento funzicnale dei comandi del 4BASE II.......cc...

130 ... Per st-usturare i f£iles

131 ... Ser campiaze wuna struttura cambiando i dati

131 ... Der cambizre il nome dei campi conservando i dati
131 ... Per operare sui files

[
Ly
[
'y
0
H

organizzare le base-dati

133 ... Per comtinare base-dati

133 ... Per modifiza-e, aggiornare e cambiare i dati
134 ... Per usare _e variabili

134 ... Entreta interattiva

135 ... Ricerca

135 ... Uscice

136 ... Per programmare
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‘ SISTEZMA |
| DATI CI | e . / PROGRAMMI DI |
CONTABILITA' Io{ GESTIONALE 9 L~ CONTABILITA |
| - ‘ ‘ BASE-DATI - \\ -
‘ l DATI DI l \\ PROGRAMMI DI
I ‘ INVENTARIO ‘ N INVENTARIO
l
: ‘
{pase~-dati)
I dati vengonc centzollatl e maneggiatn i dal DBSM = non dai pro-
hanno

,rammi applicativi
accesso a.tutti i dati. Nel sistemz di

individuali. Tutti i programmi applicativi
gestione di £ile, <id richie

dersbbe una guantiti enorme di d&ti duplicati. Qltre. alla probabi-~
i=3 d4i errori di entrata, l'integrita stessa dei dati & estrema-
‘mente difficile- da manteners cuando ”l\ stessi dati sono stati du-
.mlicati in differenti file: in'effezti, & praticamente impossibilg

Se si aggiunge un nuovo tipo di dati

_i;tama di gestione di

\
Per generare un nuovo sisuﬁma di estoraZLOPe al"xn;erno di un si-
ema del genere, si devono prepara:ﬁ un nuovo programma e dei nuo-
file. Con il DBMS si
-1 pnon hanno bisogno di essers
JBMS.

serive un nuovo programma d4d'accesso ma i da
ristrutturati: di cid si

a un record
personale), i

(per esempio l'an-
rogrammi &i.un si-

salario in un file di o]
ti. Con il DBMS, le
o

file ‘devono essere modifica
cambi non hanno alcun effetto sui p

iamento del

aggiunte & 1L rammi, <he non
~anno bisogno 4di guesta nuova informzzione: essi non la vedono =]
non sanno aemmenc che esiste.

Tl sistema gestionals &i bass-dati oud essers dei tipo gerarchico
oppurs ralazionale: guesti termini dzfiniscono 1i rapporTs TIrz, i Ga

occupa il

¢




1is .
71 sistema gerarchico zende a farsl astramamenta <omplesso 2 dil-
ficile da manz-eners aggicrnatc, aarcié le relazioni frz 1 varl e-
lemen=i passanoc athraverso gpreparazioni, collegamenti di liscz =
guntatori che chisdone :n che dirszicnz devenc »racedere. Mclzz
presto si pud arrivare ad avere lista di liste di liste 2 puntz
tori a puntatori a puntatori. -
i Un sistema di gestione zs=lazionale 4i nase-dati <come 11 d3ASE -
3 veraments molto semplice. [ daci vengonc rappresentati come sc-
no = la ralazione fra i loro elementi si pud considerare come ure
matrice a due dimensioni:
Col. 1 Col. 2 Col. 2 Col. 4 Col. 3
y T "
} rattura fornitore Descrizicne Importo Numera
Numero ﬁ
I

2388 La  Grafica SPL tanp
73622 Incisioni Rossi | Litogratl
41883 Alvolo SPA Spedizicne

-

Sossiamo chiamare cgni riga

220.000
97.400
9.700

ogni colonna campo del
t——

cord. Ogni entrata di guesta tavola deve avare un val
duals (non una seris o un gTUPRC Tutt2 ls 2ntrate 4
tip '

na devono =ssere dello stesso

dine dei

o.
record aon avri importanza.

Quandao faremo, pid avanti, degli =sempi pi:
ches i record potranno ssseres pid grandi ma

[¥e]
o0
m
m
——
=
e}
(]
(e ]
[y
[
r-t
(ap]
m
=
—
—
O
O
[
i »5N
=
—
~1
I~i
N
-4
o
O
=
m
[ )
—

l'ordines in cui

3BQ-747
TFS-90L
SPT-233

ore indivi-
i una colom-

unic 2 L CT



s=2ss0o di guello in cui volete estrarre 1l'informazicne. Ma nella

maggicr parte dei casi vi sard necessaric organizzarla in un al-
s modo.

Per rgan‘z7are i dati con il dBASE IT si utilizzano i comandi
{ORT e INDEX (descritti in dettaglic nella Sezione II).

"1l comando SORT riorganizza i record in mcdo che la base-dati ven
= ordinata in ordine ascendente o discendente in base al cam-
cc che voi specificate {nowme, codice postals, ecc.). Questio campo
a1 ckiama chiave.

"Jro svantaggio del SORT 2 che probabilments vcrrete accedere alla
"wase~-dati su un determinato campo per una certa applicazione e su
- altro campo per un'applicazione differante. Un secondo svan-
taggio si avverte con l'aggiunta di nuovi records; in guesto caso
3 necessario richiedere un ordinamenco (SORT) per ogni nuovo da-
. .0 introdectto azffinché l'ordine sia Tantenuto.

e la ricerca dei dati S relativamente lenta, poiché si deve
yffettuare in maniera sequenziale. ’

,'uso del comando INDEX & una maniera brillante di aggirare que
skl costacolli.

{" ,a indicizzazione (indexing) & il modo di preparare un file indi-
<2 usando solamente le chizvi che vi interessano, invece 4i usa-
re tutta la base-dati. La chiave & un campo della base-dati (¢ u-

i 12 combinazione di campi) che costituisce il "contenuto" del re-

{ c¢ord. In un sistema d'inventario, guesto contenuto pud assere il

~cocdice, e l'importo, il costo e la collocazione sarebberc campi

¢ lescyittivi. In una base-datzi di personale, il nome © il codice
. "deil'impiegato sarsbbero probabilmente le chiavi migliori.

‘n una base-dati indicizzzta solamente le chiavi vengono organi:z

| cate, insieme- ai puntatori del record a cui appartengono. Il si-

stema & simile a quello di un albero binario, ma puo utilizzare

- U'immagazzinamento in modo moltc pid efficie 2 molto pid velo-

3 T < dm

D

~ ce. Il comando FIND (descritto nella Se

-men+=e due secondi a2 ricercare un & i
the grands.

ul
lU

d'al

! da

-

0
[}

3

"
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ce {vno o2er ogni campe) & usars Lo Iile indice $id adacto 2 saccn
4o del memento. DSoctate avars Iile indics ordinaci o=r il jolel k=)
del Ffernitozs, per cumerce <i clisnza, per ~ccice postala 2 gual-
siasi altra chiave, zutti rcifs2ri-i aila scassa pase-Z2a‘t_..

Con gquasto sistema, l2 nuove 2ntoatse Vengono aggiunte automazica-
mente al f£ile indice in uso.

S > 2 {(incdex=d) & la rCa-

RECORD, FILE £ TIPL DI DATU WEL 4BASE 1

Il 4BASE ITI 2 stato oF tato per funzionara sul voszIxro misIoc
colatore, per cui ls sue <ipacitd non 30n0 ianfinits, ma vi sazr
re il ol i

duro scopri

Il 48ASE II vi lim

i=a a 65.333 record ger file, ma considarando
la memeria del sistemz 2 la "memoria 4£i massa” 4i un micwo. si
pud concludsre che non 2sisTe limitazicna alcuna.
Un record del 4BASZ II zud avere Zino a 32 campi 2 una Lunghezza
di 1.000 caratteri (sscoando La condizicae che viane prima rag-

giuanta):

Z.gac¢

zia luanga 1.000
~rn in tutta la sua

0w
]
v
(3
3
ct
Y]
3
w
fu
=)
o]
0N
0
<

o ¢

v
vl
o

ghezza, opDpures accorclarsz se 10N 2vete D130gno di utilizzarla
tucta. Pctreste avere TlettId campli sh2 utilizzano tutii L ocarat-
zeri {(ricordando zhe 25ni =ampo discene di un massimo 21 IZ4 ca-
raccaxii, cppurae un racord con un solo camao dioun sclc cazzat-
ters o, naturalmenzt=a, guaisizsi rscord che si fzovi fxa gussTi i
2stremi.
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Jell'esempio dato in pr=cedenza, 0gnl record orssentava cia- ;
cue campi = la sua lunghezza totale ara di 358 caratteri:
Tattura fornitore Descrizione importo Servizio
" Numero Numezo
- L 9 1¢ 28 2¢ 43 44 51 32 38
| i |
Tigpi di datc

Come abbiamo gid detto, ogni campo pud contenere un solo tipe

da=o, che nel &BASE II wvuol

* Carattare

Tutti i caratteri st
ri, i simboli e gl

* Mumerico.

di

dire:

ampapili ASCII,
i spazi.

Numeri positivi e nagativi,

piccoli
L a dieci cifre.

* Locgico
———

Sono valori Vero/falso
solo carattere. Il dBA
(mrve, Yes), e F, £,

S
N

{8i/No
T II
n

fino a 1,0 x 10 <=63 >,

2

:om resi i numer

grandi fino a 1,8 x 10< 63 > o
La rec1510ne arriva fino

), che occupano un campo di un
y come

No) .

vVer

(¢}

riconosce T, t, Y 2
come

Falso (False,

ricono-
DCsso-

pnossa
i campi
devono comin-

el

= i due

(]
0
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A (vazlido) - .
3123436733 (valido} -
Serv:Num (ralide)
A123,B8436 (virgola: illiega
Cliante {due gunci 100 cazlazi: illegali) -
Suggerimento: Jsats semprs o Aumero di cara=tsri suificilent2 el
rendera compransibils il nome del campo. Serv:dum' 2 molio ne- .
glin di 'No.' e ancora di pid di 's'. L'azilizzo di un massimc
di nove caratteri randerd l'impiedo della variabili 42 zemoria '
moizo pil facile (come vedr=smd pil avanti). i
Quando vi metterete 2 preparars £ils comandi, troverste utilz 132 :
r2 .le lettere maiuscole per 1 cemandi del dBASE II 2 l= laczarz2
minuscole e maiuscols per guslle =22 dennzanc i1 campil, 12 variabli ‘
1i e gli alzri =lemenci che ~ontroliztz vol., Apprezzersis JuasS-o -
metodo gquando dovrete tormars siu un file comand. per effazzuars _
- delle modifiche. ) '
Tipi &i fils del dBASE IT
I nomi dei fils sonc limitati 2 § caranterl pid I dopo un punta
per l'astensione. Potste usare L Zue. punti in mezzo al ncme, ma
in ques=o caso potIete gestirs 1 £ile solc ‘tramits il 4d3ASE 1l =
il 72, memorizza e richiama ten2 i nomi ma Dol non 1i —riconoscs
quando gli chiadeta di aseguires nuna Ifunzionz ccme PI?. Un nome Zi -
disci carat=ari non costituisces un orcblema: semplicaments, il
CP/M lo :ronca riducendolo a cta. Se usats le=tere maluscols =2
‘minuscols per i nomi dei Zils, il C2/M l2 trasforma tunts in maiu -
seole, tuttaviz sard sempres meglic marténsrls miste nei. voszri Ii
lz comandi.

In £ila 2i dBASE 11

o stessQ tipo softtoc 41n

resca cartalla d'archivie. Il
ni di £ile cha

3 una semplice

descriviamo cui di

solc nome,

dBA

Sono guelli i cui vengongo conservati i owostri daci.  Quancc
crasats |(CRIATT) un nuovo Iils, il & = incarica 2L
contrassagnarlo con 1'astansione. zud immaga:c




.MEM

. Non usats un sistama di viieo-

‘rapporti:

Questi file vengono creatl automaticamente dal 4BASE II guapn
do veci eseguite il ccmando REPORT. Zssi contengone titoll,
totali, contenu=zi di colonne, ecc. Possono essare medifica
ti mediants sistemi di vidso :C:l‘t”r-, ma noi vi raccoman-
dlamo dl non Zarlo: effettuats le vostre variazioni usando

File i comandi (ccon la versione a l€ bit: .PRG):

Sono file che contengono una sequanza di istruzioni o ccman-
di cGel dBASE II per eseguire funzioni usate con Ifrequenza;
possono essere complaessi come potrebbe esserlo un sistema
completo di contabilitd. Qu=sti file si ¢reazno mediante an
sistema di video scrittura o con il comando MODITY. ‘

rila indice:

Vengcno creati automaticzmente dal zcomando INDEX, e provvedo
no a una localizzazione molto rapida delle informaziocni in
base-dati assai grandi.

File di memoria:

Vengonc cr=ati automaticamenis guando salvate con il comando
SAVE il risultato &i cperazioni, costanti ¢ variabili che vo

lete recuperare pid tardi. In sssi potete salvars fiio a 64
elementi, ciascunc dei gquali pud essers lunco £ino a 254
caratteri, che potets pcil recuperare con il comandoc RESTORE.

Filea di uscita di testi:

Questo tipo di file viene cr=ato guando usats il comando SET
ALTERNATE per immagazzinare sul disco tutto cid ches va -
CRT (lo schermo del vostro tarminale). E' una caratteris
che si usa per seguire cronclogicaments cid che avvi

—

v
nel sistema. L'informazicne cosi prodott-a pud assare Doi
ditata”", os

sia diversamente cocmpesta 2 organizzata, 2 anche
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" .
stampata o salvada. Il £ile™~.TXT v.__.2 creatc anche quanZo
si usa il comando COPY..3DT.
rile di fcrmaco:
Sono file che pJossono centesnere soltanco l2 istruziond R
SAY 2 i commanti praceduczi da un asterisco. Si usano ser IfcoT
mattars lo schermo ccn 1 <comandi APPIND, INSERT 2 ZIDIT.
. ~
o [ Y et i . ol N
SOMMARIQ CEGLI OFERATORI a8ASE I

Operatori aritmecici (che g=nerano risultaci aritmetici)

) : parentesi per Zaggruppare
: molciplicazione

divisione

: addizione

- 1 sottrazione

N

Operatori relazionali (che generano risul=iati logici)
- e

[TRAVARN

5]
[

e

[Va]
'.l.
(0]
H

: uagualz a
Dpere < > : iverso
: minore o uguals a
: maggicrs o uguales a

(o1
u

=it
8]

Vv A
1

Operatori laogizi (che generano risultati Llogici T/F)

() : parsntssi per raggrugparce
.NOT. : inversione d4di B8cols {operatcrs unitario)
.AND. : congiunzione di 3ools
.0R. : disgiunzione di 3Bools
3 : operators loglcs d4i settostriincsa
{trova la stringa ! aslla stringa 2°
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Operatori ¢i stringa (che generano risu_tati 4i striaga)
~
— + . concatenazione &i stringhe
- . concatenazione di stringhe con eliminaz.one d&i spazi
- SOMMARTO DELLE FUNZIOND DEL 4BASE II
— . B : numero del record
’ * . eliminazione del reccrd
EQF : termine del file '
| (variabile/stringa): converce le maiuscole in minuscole
- TYPE (<espressicnes) : £ipo di dato
INT (<variabile/espressicne> ): numero intero
VAL (<variabile/st:inga/sottostringa>): stringa a intero
- STR (<esprassione/variabile/nume:o>,<lunghezza>,<decimali >) .
' interc & stringa
rIN ( variabile/stringa ): lunghezza di stringa
‘‘‘‘‘‘ S (<espressione/va:iabile/szrlnga>,<inizic>,<lunghezza>): -
sott=ostringa - ‘ Y.
@ (<variabilal/stringal>),({variabile2/stringa2>):
ricerca di sottostringa
5 CHER (¢numero>): sguivalente alfanumerico ASCII
& : macrosostituzioné
FILE ( < "nome dal file" /variabile/espressione>):
- - : asiste que